14. Hardvér

Hardvér z angli¢tiny Hardware alebo HW.

Rozdelujeme ho na:
e Vnutorny (interny)
e Vonkajsi (externy)

Interny hardvér — mati¢na doska, skrinka, operacna pamat, harddisk, rozSirujuce karty, mechaniky.
Externy hardvér — vstupné periférie, vystupné periférie, vstupno-vystupné periférie.

Pocitacova skrinka

Rozdelenie:
a) desktop — skrinka na lezato
b) minitower — skrinka na stojato
c) miditower — vacsia skrinka ako minitower
d) bigtower — skrinka na stojato , najvacsia, servery

PC skrinka sa nazyva aj systémova jednotka, mdéze mat rézne rozmery atvary, do ktorych su
inStalované moduly PC:

e Zakladny modul (Zakladna doska) — musi byt v kazdom PC, pretoZe sU na nej umiestnené

obvody nevyhnutné pre ¢innost PC (procesor, RAM, ROM).

e Rozsirujuce moduly — pridavné karty, nie je nevyhnutné, aby tam boli (zvukova karta).

e Maechanika pruznych diskov (disketovd mechanika) — len ojedinele.

e CD ROM, DVD mechanika

e HDD

e zdroj pre napajanie PC

Mati¢na doska

- oznacuje sa skratkou MB (motherboard)

- doska obsahuje el. suciastky, ktoré tvoria zakladné prvky pocitaca

- je mechanicky pripevnena k skrinke pocitaca a el. napajand zdrojom
- vacsina rozsirujucich kariet je napajand z maticnej dosky

hlavnu riadiacu funkciu ma CPU

Mati¢na doska obsahuje:

Sloty AGP/PCI/PCI Express — sada konektorov, umozfiuje pripojit rozsirujuce karty
Socket (patica) — konektor pre pripojenie procesora

Pamaitové sloty — pre pripojenie pamatovych modulov

IDE alebo SATA — konektory pre pripojenie mechanik

Sada konektorov — pre pripojenie ovladacov, kontroliek a vystupov pocitacovej skrinky
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Délezitou suéastou matitnej dosky je BIOS — ¢ip obsahujuci riadiaci program mati¢nej dosky,
s moznostou uloZenia volitelnych parametrov a nastaveni. D4 sa povedat, Ze je to ,,zakladny operaény
systém®. Doska zaroven obsahuje hodinovy obvod s redlnym ¢asom. Nastavenia BIOSU su zdlohované
batériou, ktora zaroven zabezpecuje chod hodin aj pri odpojenom napdjani.



Procesor (CPU)

Integrovany obvod, ktory riadi ¢innost pocitata na zaklade programu uloZeného v pamiti. Jeho
vykonnost najviac ovplyvriuje vykon pocitaca. Procesor vsak nevykondava hocijaké programy, ale iba
programy zapisané v Specidlnom jazyku ,strojové instrukcie®.

Kvalitu procesora ovplyviiuje:

- typ procesora

- taktovacia frekvencia

Typy procesora:

INTEL 8086 - PENTIUM
INTEL 8088 - PENTIUM Pro
INTEL 8186 - PENTIUM II
INTEL 8286 - PENTIUM 11l
INTEL 8386 - Celeron
INTEL 8486 - Celeron I
atd.

Taktovacia frekvencia:
- ovplyvriuje rychlost spracovania instrukcii
- uddvasav MHz
- nové procesory dosahuju t.f. rddovo GHz

Pamat

Podla principu zaznamenania informacii:
a) elektronicka (RAM, ROM)

b) magneticka (HDD, Disketa)

c) opticka (CD,DVD)

Pamit PC — miesto, kde sa uskladriuju rozliéné druhy Gdajov napr. programy, obrazky, texty, tabulky.
- je zloZzena z mnoZstva pamatovych buniek, pricom jedna pamat, bunka si paméata 8-bitovd hodnotu.
- kaid4 pamatova bunka ma svoju vlastni adresu. Udaje sa do pamite dostanti pomocou operéacie
zapis a z pamate operaciou Citanie.

- s pamatou nepracuje iba procesor, ale aj V/v zariadenia.

Pamitova kapacita — uddva mnozstvo udajov, ktoré mozno do pamate ulozit. Jednotky kB, MB, GB.
1b =- bit

1B — bajt = 8 bitov

Pamate:
a) vnuatorné - operacéna pamit RAM, ROM
b) vonkajsie — pevny disk, CD, disketa

a) RAM (Random Access Memory) - operacna pamat, ktora slizi na rychly zapis a Citanie
spracovavanych udajov. Obsah tejto pamate sa po vypnuti PC vymaze. Do operacnej pamate
sa po zapnuti nacita operacny systém, neskor programy, ktoré spustime, aj Udaje napisané na
kldvesnici atd. (energeticka zavislost)

b) ROM (Read Only Memory) - pamit iba na ¢itanie. Udaje sa do pamiti uloZia iba jedenkrat uz
pocas vyroby a nedaju sa viac zmenit. SU nezavislé od privodu energie. V PC sa vyuzivaju
hlavne na to, aby sa po zapnuti PC spustil program, ktory sa postara o precitanie a spustenie
opera¢ného systému z iného paméatového média pozn. Tu sa nachddza BIOS. (energeticka
nezavislost)



Pamitové zariadenia

Pevny disk (harddisk) — HDD

Je umiestneny v systémovej jednotke, pouziva sa magneticky princip uchovdvania udajov. Na HDD
najdeme po zapnuti PC svoje dokumenty, programy a iné subory uloZzené na zndmom mieste. Pevny
disk obsahuje velké zdznamové kapacity. Okrem toho dokaze pomerne rychlo prenasat udaje do
pamate a naopak. Pevny disk si pamata udaje na magneticky citlivych platniach, ktoré sa otacaju
velkou rychlostou. Su uloZené nad sebou v hermeticky uzatvorenom puzdre (je citlivy na narazy
a znecistenie).

Nad kazdym povrchom platne sa pohybuje hlavicka, ktora zabezpecuje zapis alebo Citanie (¢itaci

a zdznamovy mechanizmus).

Disketa

Prenosné zaznamové médium — zalohovanie a prendSanie udajov medzi dvoma PC. VyuZiva
magneticky zdznam. Vzhladom na zdznam. kapacitu (1,44 MB) a pomalost prenosu je zastarala.
Nepouziva sa. Pri ¢itani a zapise Udajov je potrebna disketova mechanika.

Kompaktny disk — CD - vyuzZiva pri uchovani Udajov opticky zdznam. Zaznam na CD sa nedd
prepisovat. Na médiu si mikroskopické plosky, ktoré réznym spdsobom odrazaju svetlo. Mechanika
osvetluje jednotlivé pl6sky laserovym [u€om a podla intenzity odrazeného svetla rozliSuje hodnoty 0
a 1. Vyzaduje CD mechaniku.

Disk DVD (digitalny viactéelovy disk) — ako CD — ovela vécsia kapacita, neda sa prepisovat opticky
zdznam. Jeho velkost je od 4,76 GB.

Specialne CD média — umoZfiuju Gdaje aj viacnasobne prepisovat
- CD-RW
- DVD-RW - prepisovatelné DVD

USB kluc¢
- sldZi na prenos info. medzi 2 PC
- velkost 128 MB, 256 MB, 512 MB, ... GB
- je spolahlivejsi ako disketa



Periférne zariadenia (pridavné)

- sl zariadenia, ktoré rozsiruju prace s PC
Nevyhnutné pre pracu s PC su:

- klavesnica

- mys

- monitor s grafickou kartou

Pozn.: niektoré V/V zariadenia, aby mohli pracovat, si vyzaduju ovladacie programy — softvér

Druhy pridavnych zariadeni:

a) podla umiestnenia
e vonkajsie — externé — klavesnica
e vnutorné —interné — zvukova karta
e vnutorné aj vonkajSie — CD ROM

b) podla smeru toku dat
e vstupné — klavesnica, mys
e vystupné —tlaciaren, monitor
e vstupno-vystupné — modem, zvukova karta

Vstupné zariadenia

- patri sem klavesnica, mys, mikrofdn, graficky tablet, skener, joystick,...

Klavesnica:
- nevyhnutné vstupné zariadenie
- sldZi na pisanie textu a zadavanie prikazov
- obsahuje 101 klaves (alfanumerické, numerické, funkéné-kluce, editacné)
- kazda kldvesa ma procesor a pamat
- kazda kladvesa md svoj kdd, inStrukcia kaidého kodu v PC zdvisi od nastavenia jazyka
klavesnice
- pripojenie klavesnice — rozhranie PS/2, USB

- vstupné polohovacie zariadenie — od polohy mysi zavisi poloha kurzora na obrazovke
- moZe mat 2 a viac tlacidiel

- potrebuje ovladaci program

- pripojenie: PS/2, USB

e Snurové

e bezSnurové



Graficky tablet:

vstupné polohovacie zariadenie

sluzi na kreslenie obrazkov v grafickych editorov

skladd sa z 2 Casti: podlozka, Specidlne pero bez hrotu

pomocou pera , kreslime’ po podlozke, nase pohyby sa snimaju a prendsaju do PC

Skener:

Druhy:

vstupné zariadenie
sliZi na prenos obrazkov papiera do PC — zosnima ho a do PC vySle mnozstvo digitalnych
signalov, ktoré prenesu informacie o farbach obrazku = SKENOVANIE

rucné
o snimanie nerovnych pl6ch (flasa)
o pohybujeme nim sami nad predlohou
o horsia kvalita snimania
plosné (stolné)
o najcastejSie pouzivané
o predloha sa ukladd na sklo a nepohybuje sa
o pod sklom sa nachadza zdroj svetla, ktory predlohu osvetluje
o skener obsahuje snimaciu hlavu, ktora sa pohybuje pod predlohou a snima svetlo
odrazené od predlohy
rotacné (valcové)
o predloha sa umiestiiuje na rotacny valec, ktory sa prestva po zosnimani 1 riadku
o snimacia hlava sa nepohybuje
knizné
O umoznuju snimanie kniznych predi6h

Pakovy ovladac — joystick:

PC hry
tvary:
o paka
o volant

o kormidlo



Vystupné zariadenia
- patri sem monitor, tlaciaren, projektor, PC reproduktory, slidchadla

Monitor:
- nevyhnutné vystupné zariadenie
- umoziuje zobrazenie informacii z PC
- dolezity parameter: rozliSovacia schopnost obrazovky — grafické rozlisenie (vlastnosti obrazu)
Druhy:
a) podla uhlopriecky (udava sa v palcoch 1= 2,54 cm) 15“, 17, 19, 20“, 22“, 23
b) podla technickej realizacie
e CRT —na baze elektroniek — velké rozmery a spotreba 250 W (Cathode Ray Tube)
e LCD - na baze tekutych krystalov (Liquid Crystal Display)
omensia spotreba 35-75 W
o Setrnejsie na oci (tenky, plochy monitor)
o lahsie, zaberaju menej miesta
c) plazmové
e ploché displeje pouzivané pri prenosnych PC
¢ nevyhoda: vy$sia cena, mensia rozliSovacia a farebna schopnost

Tlaciaren:
- vystupné zariadenie pripojitelné kPC. Je uriené na tlac predovsSetkym papierovych
dokumentov
- novsie tlaciarne su pouzitelné aj na tlac fotografii vo vysokej kvalite
- Cast tlaciarni je zabudovanych do réznych zariadeni (pokladne)
- alebo su spojené so skenerom (fax)
Druhy tlaciarni:
- ihlickova, atramentov4, laserova, tepelna
IHLICKOVA (dot matrix printer):
- tlaéi pomocou ihliciek, ktoré su vysuvané elektromagnetom. Spolu tvoria tlacovu hlavu, ktora
je remeriovym mechanizmom postivana vodorovne pozdi# papiera
- IT kresli jednotlivé body tak, Ze pomocou (9 alebo 24) drobnych ihliciek odtlaca farbu z pasky
na papier
- tladi najlacnejsie, ale najmenej kvalitne
ATRAMENTOVA (INKJET printer, niekedy tieZ bublinkova tlaciareri):
- znaky sa vytvaraju pomocou Specidlneho atramentu (toner)
- atrament je vstrekovany cez trysky na papier. Drobné atramentové kvap6cky vsiaknu do
papiera a zaschnu
- Cierno-biela, farebna tlac
- najvyssia kvalita, rychlejSia, pomerne rychla
- NEVYHODY: vysoka cena za atrament, rozpijanie atramentu, pri dlhom nepouzivani zasychd



LASEROVA:

- strankova tlaciaren — strany sa pripravia a vytlacia naraz, nie po kuskoch

- Cierno-biela tla¢, vysoka kvalita, rychlost

- farebnatlac je pomerne draha

- LT pouziva staticku elektrinu a laserovy IGU¢ na to, aby na tie miesta na papieri, kde maju
zostat Cierne body, nanesie tenk( vrstvicku cierneho prasku (TONER). Ten sa potom
pomocou horuceho valca ,,zapecie’ do papiera. Kvalita vystupu tlaciarni zavisi od typu
tladiarne a jej rozlisenia v dpi (body na palec).

- Napr.: 80-150 dpi —ihlickova, 150-600 dpi — atramentova, nad 600 dpi - laserova

Dataprojektor (datovy projektor):
- zariadenie, ktoré umozniuje sprostredkovat prezentaciu vsetkym pritomnym
- obraz, ktory je zdrojom moze byt osobny PC, notebook, DVD,...
- premieta na platno, stenu

Vstupno-vystupné zariadenia

Modem:

- zariadenie na prevod analégového signdlu na digitalny a naopak

- ndzov vznikol spojenim 2 slov . moduldtor a demodulator
Moduldcia => zmena signdlu z odosielajuceho PC do analdgovej podoby pre analégovu linku
Demoduldcia => zmena analdgového signalu do digitalnej podoby
Modulacia umozZnuje napr. PC komunikovat po telefénnych linkdch, cez rozvody kablovej TV
i vzduchom (radiovy prenos) atd.
Najviac sa pouziva k pripojeniu PC na internet.



Von Neumannova schéma PC

Vacsina PC pouZiva poc. architekturu, ktord navrhol v roku 1945 John von Neumann
Su pre nu charakteristické nasledujuce vlastnosti:

- pocitac sa sklada z procesora, pamate, vstupno-vystupnych zariadeni

- Udaje sa spracovavaju v 2-kovej sustave

- program je ulozeny v pamati pocitaca

- procesor vykonava jednotlivé instrukcie programu postupne

Znazornenie Neumannovej architektury:
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