15.PC siet’

Vznikne spojenim viacerych PC.
D6vody budovania (zavadzania) PC sieti:
1. Zdielanie udajov
2. Zdielanie technickych prostriedkov (laserova tlaciaren), rychle disky
3. Zvysenie spolahlivosti siete
Zakladné sucasti PC siete:
a) Hardvér siete (PC, tlaciaren) + prostriedok na pripojenie (technické prostriedky)
b) Softvér- programové vybavenie (zabezpec¢ena funkcia siete)
c) Organizacné zabezpecCenie siete (sprava siete, ktora uréuje pravidla chovania sa
uzivatel'ov sieti, stara sa o chod siete)

Rozdelenie PC sieti- a) podla velkosti/dosahu

-PAN: Personal Area Network- vel'mi mala osobna siet’, slizi 1 osobe. Prepojenie PC-mobil
-LAN: Local Area Network (lokéalna pocitacova siet’)- dosah v ramci budovy, firmy, lokality.
Dosah niekol’ko 100 metrov.

-MAN: Metropolitan Area Network (metropolitna pocitacova siet’)- prenos dat v rdmci miest.
Dosah 10-tky kilometrov.

-WAN: Wide Area Network- celosvetova siet, prepaja geograficky vzdialené miesta na celom
svete.

Spojenim vSetkych tychto sieti vznikol INTERNET.

b) podla topologie

- zbernicova topologia

- hviezdicova topoldgia

- kruhova topoldgia (prstencova)

- kombinovana (zbernica+hviezda)

¢) podl’a postavenia servera a klienta (podl'a funkéného vzt'ahu)

- Peer to peer (rovny k rovnému). Data sa ukladajii na vietkych PC siete. Ziadna zo stanic nie
je privilegovana. Dosahuju niZ$iu bezpecnost’ a rychlost prace.

- Client-to-server: Data sa ukladaju na 1 alebo viacero serverov, to ulah¢uje ochranu,
archivaciu dat a spravu celého systemu. Server poskytuje sluzby staniciam- klientom. Na
jednom fyzickom pocita¢i moze existovat’ viacero serverov.

Typy PC v sieti:
Podl'a funkcie, ktoré PC V siete plnia ich mdzeme rozdelit’ na 2 druhy:

1. pracovné stanice (klienti)- pracovna stanica (work station): PC na ktorom uzivatel’
vykonava spracovavanie dat. Pracovna stanica len vyuZziva sluzby siete.




2. server- poskytovatel’ sluzieb- vyhradené- pouzivaju sa iba ako servery- vysoka bezpeénost,
spolahlivost’
- nevyhradené- spracovava okrem procesu servera aj proces
uzivatela
Druhy serverov podla funkcie: suborovy, datovy, postovy, tlatovy, www, ...

Na 1 fyz. PC mdze byt viacero serverov.

Topologia siete

- spOsob prepojenia pocitacov V Siete

Znazorfiuje sa grafom: uzol- pracovna stanica (jeden pocitac)
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1) Zbernicova topoldgia: \ hrana (spoj)- prenosové
médium (koax. kabel)

Obréazok €.1

Hinin

Jednotlivé uzly (PC) su pripojené na spolo¢nt zbernicu. Sprava vyslana niektorym uzlom, sa
Siri zbernicou vSetkymi smermi. Spravy skiima kazdy uzol, ale precita si je len ten komu je
adresovana.

Vyhody: porucha 1 stanice neovplyvni prevadzku ostatnych sieti

Nevyhody: pri poruche zbernice, nembze komunikovat’ Ziadna stanica. Siet’ sa stava
nefunkénou.

Je jednoduché pridavat’ stanice, ale tazké udrziavat’ ich bezpe¢nost. Ako prenosové médium
sa pouZziva koaxialny kabel.

2. Hviezdicova topologia:

Obrazok €.2

HUB- centralny koncentrator

Vsetky PC siete su zapojené do centralneho PC, cez kt. jednotlivé PC komunikuji. HUB sluzi
aj na zosilnenie signalu. Pocet PC,ktoré mozno pripojit' na HUB je obmedzeny.

Nevyhoda: v pripade poruchy HUB sa stava siet’ nefunk¢énou

Ako prenosové médium sa pouzivaji krutene dvojlinky.



3. Kruhova topologia:

Obrazok €.3
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Naklady na realizaciu tejto siete st najvicsie, preto sa pouziva najmenej. PreruSenie vedenia
znamena nefunkcnost’ siete. Vedenie je tahané postupne od uzla k uzlu, az skon¢i vo
vychodiskovom bode.

4. Kombinovana topoldgia:

NajcastejSie pouzivana topologia v praxi.

— Vyhodou st vyssie prenosové rychlosti
a skutocnost’ Ze vypadok 1 stanice, nespdsobi

vypadok celej siete. HorSie sa pripajaju nové stanice.

HUB

Metody pristupu

- st spOsoby ktoré urcujt ako budu jednotlivé uzly siete, pristupovat’ k prenosovemu mediu
(kébel), ak chcu vysielat’ spravu. Pozname 4 metody:

1) CSMA/CD

- tato je vhodna pre zbernicovd topoldgiu

- vSetky uzly siete su pripojené na spolocné vedenie

- kazdy uzol ma jednozna¢nu adresu

- kazdy uzol ma svoj vlastny vysiela¢

- ak chce uzol siete napr. B posielat’ spravu po vedeni, nacuva ¢i sa po sieti nesiri nejaka
sprava. Ak nie, posle pomocou svojho vysielaca spravu napr. do uzla C

- spréva obsahuje okrem dat- ochranu dat, adresu odosielatel’a, adresa prijimatel’a

- sprava sa $iri vSetkymi smermi, takze sa dostane ku kazdému uzlu siete

- uzly pre ktoré nie je sprava urcena, ju ignoruju

- uzol kt. objavi v sprave svoju adresu, ju prijme, skontroluje a posle spravu o prijati

Nevyhody tejto metody:
- ak dva uzly za¢nl vysielat’ spravu stcasne nastane kolizia




2) CSMA/CA

- je zdokonalena, vylucuje vznik kolizie, takze kazdému uzlu je prideleny ¢asovy interval,
Vv ktorom moéze zah4jit’ vysielanie.

3) Vyzyvanie stanic

- je vhodna pre- hviezdicovu topoldgiu

- vSetky uzly siete st pripojené k Ustrednej stanici

- tstredna stanica je vybavena prepinacmi, ktoré spajaju kazdy uzol s kazdym

- ak chce uzol posielat’ spravu, odosle ju do ustrednej stanice

- Gstredna stanica vyzyva kazdy pripojeny uzol k posielaniu sprav

- ak sa dostane na rad uzol kt. odoslal do Ustrednej stanice spravu, stanica ho prepoji s uzlom
pre ktory je sprava uréena (B-D)

- posielanie sprav je ¢asovo obmedzeng, aby si jednotlivé uzly nemohli siet’ monopolizovat

Vyhoda: v jednom okamihu mé6zu odosielat’ spravy viaceré uzly

4) Davanie prava na vysielanie

- je vhodna pre- kruhovu topolégiu

- vSetky uzly siete su spojené do 1 obvodu kt. ma tvar uzavretej slucky

- v tomto obvode obieha tzv. rdmec tj. informacia o tom, ¢i vedenie je vol'né (k dispozicii),
alebo je posielana sprava (pouzité)

- uzol kt. chce vyslat’ spravu sa chopi okoloiduceho ramca a zmeni jeho kéd tak ze je

oznaceny ako pouzity a vlozi do neho spravu

- kazdy uzol prehl'adéva okoloidici ramec

- uzol pre kt. je sprava ur¢ena, si vytvori kopiu a pokracuje v jej odosielani po kruhu

- sprava sa vréati do pdvodného uzla, spravu vyberie a zmeni kod ramca na kdd k dispozicii

Prenosové média siete

Kablové spojenie- Siet'ové kable: tvoria fyzicku kostru PC siete
Rozdel'ujeme ich do 3 z4kl. skupin:

- Koaxialne kéble

- Kratené dvojlinky

- Opticky kabel

Koaxialny kabel

- tvori ho medeny vodic, kt. je obklopeny vrstvou izolacie z umelej hmoty. Na tejto izolacii je
ulozené medené opletenie, kt. mdze sluzit’ ako 2 vodi¢ a ak sa uzemni, ako tienenie. Celé
vnutro je ulozené do ochranného ptizdra, kt. nazyvame plast.

Vlastnosti koax. k&bla- prijatel'na cena, dobra instalacia- vel'kost kabla je stredna, dobra
odolnost’ voci ruseniu




Kratené dvojlinky

Podl’a tienenia- Netienené kratené dvojlinky (UTP kébel)
-Tienené krutené dvojlinky (STP kébel)

UTP kabel:

- tvoria ho dvojice medenych vodicov skratenych tak, aby sa eliminovalo pdsobenie d’alSich
parov. Na medenych vodicoch sa nachadza farebne odliSena plastova izolacia. Cely je
vloZeny v plasti.

Vyhody- pomerne lacny, dobra instalacia, vysoka Zivotnost’

Nevyhody- mensia odolnost’ voéi rueniu, max. dizka by mala byt 10 m

STP kébel:

- ma d’alsie ochranné tienenie- kazdy par je tieneny zvlast, pomocou hlinikovej folie, naviac
je tieneny celkovo (medené opletenie)

Vlastnosti:

- Vyhody: najvécsia odolnost’ vo¢i ruseniu

- Nevyhody: t'azsia inStalacia (médium je vel'ke)

Optické kéable:
- prenasaju svetelné impulzy vedené sklenenymi vlaknami
Sklenené vldkna st chranené zvazkom kevlarovych vlakien, kt. su¢asne kabel zosiliuju.
Kébel musi obsahovat’ minimélne 2 pramene. (kazdy pramei sklenenych vlékien, mdze viest’
signal iba v jednom smere)
Vyhody: odolny voéi ruSeniu, pouZitie na vacsie vzdialenosti 2-3 km oproti metalickému
100m, ovel’a vacsia prenosova rychlost’ Gbit/sec oproti metalickému Mbit/sec
Nevyhoda: drahSie (potreba elektro - optickych menicov)
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KABLOVE SPOJE:

Koaxialny kabel:
izolacia z umelej hmoty
/ vnutorny vodié
\\\
medene opletenie (tienenie)
Kratena dvojlinka:

N

“medeny vodi&

UTP kabel
farebne odlisena plastova izolacia
tienenie paru
pomocou folie
STP kabel

- if’ : /meden_v vodic
plast’ : —
i

medenne opletenie (tienenie)

Opticky kabel:

tienenie z umelej hmoty

plast’ / sklenené vlakno

ke\;larove vlakna (ochr. funkcia)



INTERNET

Celosvetova pocitacova siet’. Sluzi ako prenosové médium pre rézne informacie a sluzby (e-
mail, chat).
Internet je skratkou z anglického vyrazu a znamena- Prepojené siete

Historia Internetu- r.1969- ARPANET (4 PC)
r. 1972- vojenské a vyskumné centra
Rozdelenie siete na 2 skupiny: ARPANET (civilné ucely)
MILNET (armada)
r. 1979- USENET- vyskumné a civilné skupiny
r. 1981- BITNET- prepojenie americkych a strednych skol
r. 1986- ARPANET- zrusena
- NSF NET
r. 1993- dnesny internet
- april 1998- Internet 2

Vyznam internetu

Nevyc¢erpatel'ny zdroj informacii, l'ahky a rychly spdsob komunikacie:
»in line“ (e-mail)

»on line*“ (chat)

Odstranuje geografické rozdiely, obchodovanie, reklama, propagécia
Nevyhody- sukromie, §irenie virusov

Sposoby pripajania na internete:

- prip4jame sa pomocou providera: poskytovatel’a sluzieb internetu. M6Zeme si vybrat’

z vel'kého poctu poskytovatelov, kt. sa liSia kvalitou, mnoZstvom poskytovanych sluzieb
a hlavne cenou

Sposoby pristupu do internetu-

1) Pevny pristup- nepretrzité pripojenie K internetu

2) Klientsky pristup- pripojenie podl'a potreby

3) E-mailovy pristup- prijem a odosielanie elektronickej posty

4) Sprostredkovany pristup- internetové sluzby sa nespracovavaju na PC firmy ale mimo nej

Technické sposoby pripojenia- telefénna linka, ISDN linka, ADSN linka, telekébel, satelitné
pripojenie, GSM siet’



Ako funguje internet?

Z&kladné pojmy:

- protokol je zjednocujuci prvok internetu. Zabezpecuje spravnu komunikaciu medzi
nerovnorodymi prvkami v sieti. Najznamejsi je tcp/ip protokol- slazi na komunikaciu medzi
PC.

tcp- Transmission Control Protocol sluzi na zabezpeéenie spravnej cesty toku dat

a spracovava ich na pakety (bali¢ky).

ip- Internet Protocol zabezpecuje doruéenie balickov, ich poskladanie do spravneho poradia
a skontroluje ich uplnost.

pakety- data rozdelené na mensie Casti. Kazdy paket obsahuje udaj o adresatovi a je tak
samostatnou zasielkou, cestuja stibezne. Dolezité je zaistit', aby sa v cieli vSetky zisli
(doruceny udaj). Tato funkciu vykonéva tep/ip protokol.

IP adresa- adresa PC, sluzi na identifikaciu PC. Kazdy PC ju ma int.
Tvar- x.y.zw
St to 4 ¢isla v rozsahu od 0-2535, st oddelené bodkou. UZivatel'ovi ni¢ nehovoria a menia sa
pomocou DNS serverov na doménoveé meno
DNS server- Domain Name Server
- umoznuje prevod domenového mena na IP adresu a naopak
Doménové adresa- adresa PC, 'ahSie zapamatateI'na. Doménové meno tvoria domény, ktoré
st oddelené bodkou a su hierarchicky usporiadané.

www fsport.uniba.sk vrcholovad doména predstavuje krajinu, kde sa
\ pocita¢ nachadza (sk)

Ale aj .com- komer¢na organizacia

.edu- vzdelavaci institut

subdoména-

meno podsiete, doména 1 Grovne

napr. fakulta VS Meno konkrétnej siete kde sa to
nachadza (univerzita, nazov

Skoly, firmy)

Sluzby internetu:

WWW- elektronickd kniZnica, najpouZzivanejsia, sluZi na spristupovania html dokumentov,
adresy mozeme zistit’ z casopisov, reklam, atd’.

Chat- on-line komunikacia, vystupujeme pod prezyvkou (nick)

E-mail- elektronicka posta, rychlejsia oproti obyc¢ajnej poste, lacnejSia, nemusi ¢lovek sediet’
za PC, potreba vlastnej schranky, pristup k internetu, adresu komu piseme, mozeme mat’ viac
schranok, bezplatné, in-line komunikéacia



