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T17. Digitélne video

Digitalna kamera. Zasady pre pripravu a nahravanie videa. Windows Movie Marker.

Digitalna kamera

Princip digitalnych kamier sa od digitalnych fotoaparatov prili§ nelisi. Kamera je optické
zariadenie, ktoré zachytava okolity svet vo forme videosekvencii, ¢o s v skuto¢nosti rychlo za
sebou nasledujtce obrazky. VyuZiva nedokonalost’ 'udského oka, ktoré tieto rychlo sa striedajlce
obrazky vnima ako suvisly pohyb (v skuto¢nosti vSak ide len o iluziu).

Kamery pracuju na rovnakom principe ako fotoaparaty, s tym rozdielom, ze ked’ ddme pokyn na
nahravanie, tak sa za¢nll nepretrzite ukladat’ obrazky az do vydania pokynu na ukoncenie zdznamu.
Kamere mozeme nastavit, kol’ko obrazkov za sekundu mé zosnimat’. Standardom je 25 az 60
obrazkov za sekundu. Tato vlastnost’ sa oznacuje ako fps (frame per second). Velkost’ obrazka je
opét’ uréena vlastnost'ou mpx (megapixel). Vyslednej postupnosti obrazkov sa hovori obrazovéa
stopa. Pomocou mikrofonu zaznamenava kamera aj zvuk, ktory sa uklada do osobitnej zvukovej
stopy. Obrazova a zvukova stopa tvoria spolu videozaznam.
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Digitalny videozaznam mozeme ukladat’ na pasku, ale v sti¢asnosti sa stretneme aj s inymi médiami
ako paska, napriklad so zapisom na DVD disk. Trendom je zdznam na pamétovu kartu a hlavne na
pevny disk (tzv. HDD kamery). Takyto zdznam sa v kamere automaticky uklada tak, aby mal ¢o
najmensiu vel'kost'.

Digitalne kamery maju stale vi¢§iu moznost’ priblizovania snimanej scény. Cim viac v§ak obraz
pribliZzime, tym viac sa odrazi trasenie ruky na vyslednom zazname. Toto chvenie sa snazia
odstranit’ stabilizatory obrazu integrované priamo v kamerach. Pri dlh§om zdzname vS§ak radsej
upevnime kameru na stojan (stativ).

Aby nas mozog vnimal zobrazovany dej spojite, potrebujeme jeho priebeh zobrazit’ 25-timi
obrazkami za sekundu. Tento Udaj je znamy z premietania klasického filmu v kine, resp. z
televizneho vysielania. Televizne vysielanie (u nas reprezentované normou PAL, inde NTSC,
SECAM) predstavuje 720 x 576 zobrazovacich bodov. Pri digitalizacii videa musime teda
spracovat’ 720x576 bodov, 25 x za sekundu a kazdy z nich pri napr. 24 bit. farebnej hibke. Pri
dodrzani vSetkych tychto poziadaviek by velkost’ datového toku presahovala naSe sucasné
technické moznosti a myslienka digitalneho videa by bola len tazko realizovatel'na.

Ako zabezpecit iinosnost datového toku?

Pri digitalizovani videa va¢Sinou nad urc¢itou poziadavkou "privrieme oko". Kvalitu spracovaného
videa a teda aj vel'kost’ datového toku méZeme ovplyvnit’ zmenou:

« vel’kosti okna, napr. z 720 x 576 na 320x240 bodov,

* rychlosti premietania, pocet obrazkov za sekundu, napr. z 25 na 12,
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« farebnej hibky, zvy&ajne pouzivame true color, ale pri zniZeni farebnej hibky na 256 farieb pre
jeden snimok, sa datovy tok zniZi asi 3-krét,

Formaty videa

Standardom sa stava tzv. $irokouhly format zaznamu, kde je pomer stran 16:9. Tomuto formétu sa
uz prisposobuju aj LCD na videokamerach, monitory a televizory. Vysoké rozliSenie HD kamery je
1920x1080. Kamery v$ak umozniuji aj konvenény format zaznamu v pomere 4:3.

Formaty suborov, ktoré dovol'uji zaznamenat obraz aj zvuk: AVI, MOV, MPG, WMV.

Natocit’ video nie je uz vynimocna vec, videokamerou st vybavené mnohé mobilné telefony, ktoré
najcastejSie nahravaju video do formatu 3GP, MOV, AVI.

Formaty a kodeky

Format stiboru si mézete predstavit’ ako isty druh kontajnera. Vnutri kontajnera su obsiahnuté
stbory, ktoré boli skomprimované pomocou prislusného kodeku. Napriklad forméat stboru
Windows Media Audio obsahuje udaje, ktoré st skomprimované pomocou kodeku Windows Media
Audio. Format stiboru Audio Video Interleaved (AVI) v§ak mo6ze obsahovat udaje, ktoré su
skomprimované niektorym z mnozstva roznych kodekov vratane kodeku MPEG-2, DivX alebo
XviD. Subory AVI moézu obsahovat’ aj Gidaje, ktoré nie st skomprimované ziadnym kodekom. Preto
je niektoré subory AVI mozné prehrat’ a iné nie, ¢o zavisi od toho, ktoré kodeky boli pouzité na
kompresiu suboru, a ktoré kodeky mate nainStalované v pocitaci. Z toho istého dévodu sa mdze stat’
aj to, ze zvuk suboru AVI bude mozné prehrat’, ale obraz nie.

Zasady pre pripravu a tvorbu videa

o Désledne si stanovime tému, hlavni myslienku a vymedzime rozsah ndmetu.
o Ur¢ime ciel'ovu skupinu a sposob spristupnenia.

o Definujeme, aky vysledok (ucinok, efekt) ocakavame od pripraveného videa.
¢ Premyslime si vyslednt Gipravu a mieru vyuzitia videoefektov.

¢ Pripravime si hovoreny doprovod a &asovo ho zosuladime s dizkou zaberov.
o Dbame na logickt naslednost’ zaberov.

o Originalny material archivujeme, pracujeme len s jeho kopiou.

Zasady pre nahravanie videa

o Den pred nahravanim skontrolujme stav batérie kamery a vol'né miesto na jej pamat'ovej karte.

o Ak sa ndm trast ruky, najdime si miesto, na ktoré mézeme kameru polozit. Mdézeme si tieZ
podlozit’ jednu ruku druhou alebo vyuzite stativ.

o Nerobme rychle pohyby rukou.
o PribliZzenie pouzivajte uvazene len vtedy, ked” to ma vyznam, napriklad na zobrazenie detailov.

o Kamera zaznamenava aj zvuk. Ak nahravame interview, myslime na to, Ze zaznamenavame
nielen hlas rozpravajlceho, ale aj zvuky okolia, zakasl'anie.

¢+ Nezabudajme na svetlo. Cim viac svetla, tym lepsie (najlepsie ako za slne¢ného diia).
o Natacajme smerom od zdroja svetla.

o Nahravanie spustime vzdy o trochu skor, ako sa mé zacat’ nase video. Zmeskany zaciatok uz
nevytvorime, no prebytocnu cast’ vieme 'ahko odstranit’.
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o NatéacCanie by malo vzdy aspon o 3 sekundy presiahnut’ okamih, v ktorom chcete urobit’ neskorsi
strih.

o Natocte viac scén, aby ste si mali z ¢oho do vysledného videa vyberat’.

Programy na prehravanie a editaciu videa

Prehravanie: Windows Media Player, VLC media player, RealPlayer, Quick Time Player, ...
Sparcovanie a editacia: Windows Movie Marker, DivX Author, Pinnacle Studio, Adobe Premiere
Elements, Corel VideoStudio, CyberLink PowerDirector, ... Napriek rozdielne vyzerajucim
prostrediam video editorov je filozofia spracovania videozaznamu vo vSetkych softvéroch
identicka.

Publikovanie videa

YouTube — musi mat’ menej ako 10 minut a jeho objem nesmie byt va¢si ako 100 MB, nesiete
zodpovednost’ za to, Ze vami umiestnené video neobsahuje scény odporujiice dobrym mravom a ze
neporusSujete autorské prava. V konecnom ddsledku vSak umiestnenim videa odovzdavate svoje
prava nan tomuto serveru. Mierne Upravy modzete urobit’ s on-line editorom priamo na YouTube.
Ceknito.sk, Videotube.sk, Vimeo.com, ...

Spracovanie videa v programe Windows Movie Marker

Pri spracovani videa pracujeme iba s odkazmi na pévodny subor, cely rozsah editacie sa uklada do
samostatného projektu (stbor s priponou. mswmm). V priebehu ndvrhu editécie ostava pévodny
subor nezmeneny. Po ukonceni editacie video suboru exportujeme do vysledného stiboru. Odportaca
sa ponechavat’ zdrojovy subor a ulozit’ vysledny produkt pod novym nazvom. Pred ukladanim
mame moznost’ nastavit’ parametre vysledného video stiboru.

Prvky, tvoriace zaklad prostredia:
o c¢asova os (obsahuje stopy na ukladanie video a audio suborov, efektovu stopu),
o Kkniznica prechodovych efektov, video efektov a filtrov (ich vyznam je zrejmy z nahladu),

o nahPad na video subor (okno, v ktorom mdzeme sledovat’ povodnu alebo vysledni podobu
video stboru),

¢ nastavenie vytvorenia videosuboru (zadavame nazov a parametre vysledného videosuboru)

Zakladné moZnosti programu:

o rozdelenie video suboru na ¢asti,

o odstranenie neziaducej ¢asti videosuboru,

¢ zmena zvukovej Casti videosuboru,

o aplikacia prechodovych efektov,

o pouzitie filtrov,

o pouzitie video efektov

¢ pouzitie animovanych textovych titulkov — upozornia divakov ¢o prave na obraze vidia,
o export do video suboru so stanovenou kvalitou

Ulohy:

1. Fotografie v prieCinku PariZ upravte na velkost’ proporcionalne, Sirka 640.

2. Otvorte si program Windows Movie Marker a importujte fotografie zo zdrojového priecinka
Pariz do programu. Vytvorte kratku multimedialnu prezentéaciu zo sady fotografii Pariz.
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Multimedialna prezentacia by mala mat’ nejakt myslienku, scenar, mala byt ,,0 nieCom®. Pri
pouzivani efektov videa alebo prechodov plati ze niekedy je menej viac. Pri presyteni roznymi
efektmi divaci nevedia, ¢o majt skor sledovat’ (obsah, efekty, prechody...).

Dalsim krokom bude pridanie titulkov do videa. Staéi, ak pridame nazov a zavereéné titulky.
Titulok moze uplne zmenit’ myslienku multimedidlnej prezentacie. Napriklad multimedidlna
prezentacia s fotografiami Pariza bude mat tplne iny vyznam, ak ju nazveme Sluzobna cesta,
Co som videla v Parizi, Kde stravim zlata svadbu alebo Moja vysnivana dovolenka.

K multimedialnej prezentécii pridajte hudbu. (Slnecna ziara.wma) UloZte si svoju pracu znovu
pomocou funkcie Subor — Ulozit’ subory filmu. K pévodnému nazvu pridajte slovo hudba.

Uprava videa

5. Importujte si videa stavba a kamarati do programu Windows Movie Marker.

6. Vo video nahravke Stavba sa na konci pracovnej zmeny ,,zotmie®. Tato Cast’ je vel'mi dlha.
Odstrihnite z nej Cast’ tak, aby bola primerana.

7. Pridajte hudbu k videu Stavba. Vyberte si z ponuky taku, ktora sa vam najviac hodi.

8. Nahrajte komentar alebo fiktivny dialég dvoch psikov v kratkom videoklipe Kamarati.

Otazky:

1. Ako zabezpecime tinosnost” datového toku?

2. Aké su parametre pri digitalizcii videa normou PAL?

3. Uved'te aspo tri videoformaty.

4. Popiste zasady pre pripravu a tvorbu videa.

5. Popiste zasady pre nahravanie videa.

6. Vymenujte po dva programy pre prehravanie a dva pre editovanie videa.

7. Na ktorych strankach mozete publikovat’ svoje videa?

8. Vymenujte, aké prvky tvoria zéklad prostredia Windows Movie Maker.

9. Popiste zakladné moznosti programu Windows Movie Maker.

Doméce ulohy:

1. Prestudujte si Spracovanie videa v u¢ebnici Praca s multimédiami str. 28 - 31. V ucebnici
Informatika pre stredné skoly str. 42.

2. Vytvorte video na tému: Ako sa to robi. (Videopostup - navod ako nieco uvarit’, upiect’,
zhotovit’, zacvicCit’, vytvorit, urobit’, ...) Do dokumentu priezvisko_scenarl.doc popiste scenar
vasho videa podl'a zasad pre pripravu a tvorbu videa. Uved'te aj typ digitdlneho fotoaparatu
alebo kamery, rozmer obrazu, frekvenciu snimok, format zépisu.

3. Vytvorte video na 'ubovol'nti tému podl'a vasho vyberu, vasich zal'ub, zdujmov, ... Do

dokumentu priezvisko_scenar2.doc popiste scenar vasho videa podl'a zasad pre pripravu
a tvorbu videa. Uved'te aj typ digitalneho fotoaparatu alebo kamery, rozmer obrazu, frekvenciu
snimok, format zapisu.

Scenar:

Téma (hlavna myslienka):
Ciel'ova skupina:

Popis:

Titulok:

Typ kamery (fotoaparatu):
Hovoreny doprovod:
Hudba:

Datum vytvorenia:
Miesto:
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Video:

Néazov suboru: priezvisko_téma.wmv
Velkost”: 3,71 MB

Dizka v mindtach: 1:09

Sirka snimky: 640

Vyska snimky: 480

Frekvencia snimok: 25 fps

Prenosova rychlost’: 1000 kbps

Odkazy:
http://ishop.nay.sk/sk/strih videa doma aj zadarmo.html



http://ishop.nay.sk/sk/strih_videa_doma_aj_zadarmo.html

