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A) Hardware pocitacovej grafiky
(Hardvérova cast)

Fotoaparaty

Rozdelenie fotoaparatov

- Na trhu st v ponuke desiatky, ak nie stovky réznych modelov fotoaparatov. Rozdelit ich mdzeme
do niekolkych kategdrii podla konstrukcie a funkénej vybavy:

.....

pouZitie. PocCetnu skupinu ich uZivatelov fotografovanie vlastne ani nezaujima, len chcu mat nejaké
fotografie a krdtke vided na pamiatku.

Ultrazoomy = kedysi velmi populdrny ekvivalent k drahym zrkadlovkdm. Dnes su na ustupe. Na prvy
pohlad dobre vybavené fotoapardty su v skutocnosti velmi obmedzené pouzitim malého snimaca.
Takyto pristroj je urceny pokrocilejsim uZivatelom, ktori sa chcu intenzivnejsie venovat
fotografovaniu, vdcsinou ich ale neuspokoji obrazovd kvalita a rychlost reakcii fotoapardtu.

Mirrorless fotoapardty = st novou kategdriou spdjajucou vyhody kompaktov/ultrazoomov s
obrazovou kvalitou zrkadloviek, naviac s moZnostou vymeny objektivov.

Digitdlne zrkadlovky = su najprepracovanejsie fotografické zariadenia. Spolu s objektivmi, bleskami a
inym prislusenstvom tvoria systém, ktory je mozné prisp6sobit snimaniu takmer akéhokolvek motivu.
Ziaden iny systém nepontuka tolko kreativity.

1. Kompakt

- Digitdiny kompakt je fotoapardt s pevne zabudovanym objektivom. Standardom je objektiv s
premenlivou ohniskovou diZkou (transfokdtor/zoom). Svetlo prechddzajtice objektivom dopadd
priamo na snimac. Obraz sa komponuje na LCD paneli, na ktory zo snimaca prendsany v redlnom
case (Live View). Niektoré modely maju aj opticky priehladovy hladdcik, rovnaky ako mali filmové
kompakty. Ten ale zobrazuje len Cast fotografovanej scény, naviac neukazuje Ziadne informdcie a
ani to, kde je objektiv zaostreny. Naproti tomu LCD displej zobrazuje 100% obraz a aj dalSie
informdcie, napr. pomocnu mrieZku, histogram, nastavenia fotoapardtu, expozicné udaje.
Nevyhodou komponovania pomocou displeja je, Ze byva horsie Citatelny na priamom sinku a
drZanie fotoapardtu je menej stabilné, ako ked'sa priloZi fotoapardt k oku.

- Kompakty sa rozdeluju do niekolkych kategorii:
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A. Jednoduchy kompakt

- Zdkladnu ponuku digitdinych fotoapardtov tvoria jednoduché kompakty. Po konstrukcnej
strdnke su podriadené ¢o najnizsej cene, fotoapardt je prevazne plastovy, vdcsinou je
napdjany tuzkovymi batériami. Kvalita objektivu a aj spracovanie obrazu je priemerné.
Cinnost fotoapardtu je plne automatickd len s minimdlnou moZnostou zdsahu do
snimacieho procesu. Tuto kategdriu pristrojov postupne nahrddzaju fotoapardty
zabudované do mobilnych telefénov.

B. Stylovy kompakt

- Po strdnke funkcnosti je podobny jednoduchému kompaktu. Konstrukcne je ale kvalitnejsi.
Telo pristroja je vyhotovené z kovu, napdjanie je zabezpecené dobijatelnym
akumuldtorom. Kvalita optiky a aj spracovania je vyssia. Prihliada sa aj na atraktivny
dizajn. Su to najpreddvanejsie kompaktné pristroje. Stylové, kvalitné, s jednoduchou
obsluhou. V ponuke su dokonca aj modely s pomerne velkym rozsahom objektivu.

C. Outdoorovy kompakt



http://shop.ephoto.sk/katalog/digitalne-fotoaparaty/kompaktne-digitalne-fotoaparaty/nikon-coolpix-s8000-hnedy.html
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Niektoré kompakty su vyhotovené tak, aby boli vodotesné alebo ndrazuvzdorné. Funkcne
sa nijako neodlisuju od beZnych kompaktov, ale su vyhotovené z pevnejsich materidlov a
st kompletne pretesnené. S niektorymi modelmi je mozné potdpat sa aZ do hibky 10 m.
Takéto vyhotovenie je idedIne na cestovanie k moru, pri Sportovani... Rovnaké benefity
ako u stylovych kompaktov, naviac s robustnym spracovanim. Takyto pristroj si zoberiete
vSade a nemusite sa ani bdt dat ho do ruk detom.

D. Pokrocily kompakt

- Najvyssia trieda kompaktov sa vyznacuje nielen najlepsim spracovanim, ale aj pokrocCilymi

Vyhody:

expozi¢nymi rezimami, zndmymi zo zrkadloviek. Castokrdt umoZriuju pouZitie predsddok a
filtrov, pripadne externého blesku. Oproti beznym kompaktom su ale vécsie. Urcené su
pre ndrocnych uZivatelov. Kupuju ich aj uZivatelia zrkadloviek ako dopinkovy fotoapardt.
Ak z akychkolvek dévodov nechcete zrkadlovku, ale od fotoapardtu vyZadujete maximum
funkcii, je to pristroj pre vds.

Vo vSeobecnosti sa kompakty vyznacuju malymi rozmermi, jednoduchou obsluhou a
priaznivou cenou. Dobre zvlddaju fotografovanie statickych objektov za pekného pocasia.
Vidcsinou dobre zvlddaju snimanie detailnych zaberov (makro).

K vybranym modelom je moZnost dokupit cenovo prijatelné podvodné puzdro, chrdniace
pristroj aZ do hibky 40m.

Video.

Nevyhody:

Kompakty st osadené snimacmi s malymi rozmermi. Preto za horsich svetelnych podmienok
produkuju na fotografidch vela Sumu. Pri nastaveni na vyssiu citlivost je kvalita fotografii
podpriemernd, niekedy su takmer nepouZitelné. Problém je aj s malym dosahom vstavaného
blesku. Preto musite pocitat s tym, Ze v horsie osvetlenych priestoroch bude fotografovanie
problematické.

Spésob zaostrovania im neumozZnuje fotografovat akcnejsie zabery. Automatické
zaostrovanie nedokdZe sledovat pohybujice sa objekty a aj oneskorenie spuste prispieva k
tomu, Ze odfotografovat behajuce deti, zvierata Ci iduce auto v ten sprdvny okamih je takmer
nemozné.

Ziadne alebo len obmedzené moznosti pouzit rozsirujtice prislusenstvo.


http://shop.ephoto.sk/katalog/digitalne-fotoaparaty/kompaktne-digitalne-fotoaparaty/canon-powershot-g11.html
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2. Ultrazoom

- Vo svojej podstate je to pokrocCily kompaktny fotoapardt, ktory ma vsak inu ergondmiu, blizsiu
digitdlnej zrkadlovke. Naviac je osadeny vykonnym objektivom s velkym rozsahom a
elektronickym hladdcikom. KedZe sa aZ tak nehladi na minimdlne rozmery, byva niekedy displej
vyklopny, pripadne aj otocny.

- Svetlo prechddzajuce cez objektiv dopadd priamo na snimac. Obraz sa komponuje na hlavnom
LCD displeji (rovnako ako na kompakte) alebo na sekunddrnom displeji umiestnenom v hladdciku.
Prdca so elektronickym hladdcikom viac pripomina "pravu” zrkadlovku, aj ked sa obraz v
elektronickom hladdciku tomu optickému nevyrovnd. Md zatial nedostatocné rozlisenie.

- Pokrytie obidvoch displejov je 100% a nechybaju ani pomocné udaje o expozicii, nastaveniach
a podobne.

- Ultrazoomy disponuju pokrocCilymi expozicnymi reZimami a podrobnym nastavenim snimacich
parametrov. Takmer kazdy umozZniuje pripojenie predsddok a filtrov, niektoré aj externého blesku.
Vhodné su ako rodinny fotoapardt pre pokrocilejsich uzivatelov, pricom obsluhu zvlddnu aj
zaciatocnici. Rozmery mensie neZ u zrkadlovky v spojeni s vykonnym objektivom ho predurcuju
pre cestovatelov. Aj ked'sa podla parametrov objektivu, mnoZstva funkcii a vysokého rozlisenia
javi ako univerzdlny fotoapardt, v skutocnosti tazsie zvidda akcnejsie zdbery a snimanie za
horsieho osvetlenia.

Vyhody:

o Siroky rozsah objektivu pri relativne kompaktnych rozmeroch Idka mnoZstvo fotografov, ktory
by si inak mozno zvolili zrkadlovku.

e Pokrocilé funkcie a expozicné reZimy.

e Dobré makro.

e Video.

e MozZnost pouZitia doplnkového prislusenstva.

Nevyhody:

e Podobne ako u kompaktov je hlavnym nedostatkom fyzickd velkost snimaca a s tym spojend
horsia kvalita fotografii pri vysSom ISO. Rovnako aj rychlost zaostrovania a odozva spuste
robia akéné fotografovanie problematickym. Toto su najvicsie nedostatky tejto koncepcie.

e Drahé a nepraktické predsddky.

e Prilis velky rozsah objektivu nuti vyrobcov ku kvalitativnym kompromisom.

e Maly snima¢ md désledkom pouZitia krdtkych ohniskovych vzdialenosti velku hibku ostrosti a
fotograf tak nemd moznost ju kreativne vyuZit.


http://shop.ephoto.sk/katalog/digitalne-fotoaparaty/kompaktne-digitalne-fotoaparaty/nikon-coolpix-p100.html
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3. Hybridny fotoapardt (mirrorless)

- Novd kategdria fotoapardtov, ktord vyplria medzeru medzi zrkadlovkami a ultrazoomami. Na
jednoznacnom ndzve sa zatial vyrobcovia a ani uZivatelia nedohodli. Svojou stavbou sa podobaju
na ultrazoomy a pokrocilé kompakty, ale su osadené vdcsimi snimacmi a umoZriuju vymieniat
objektivy. Z kategdrie ultrazoomov taZi prepracované zaostrovanie Live View (cez displej alebo
elektronicky hladdcik), kvalitné video. KedZe fotoapardt tejto triedy nemd pred snimacom zrkadilo,
moZe byt mensi a aj tichsi. Objektivy pre tieto fotoapardty su kompaktnejsie a lahsie ako u
zrkadloviek. Systém prislusenstva je ale mensi. V priamom porovnani kvality obrazového vystupu
vyhrdvaju zrkadlovky, ktoré ponukaju aj vyssiu rychlost ostrenia. Hybridné fotoapardty maju vsak
radovo lepsi obrazovy vystup oproti kompaktom a ultrazoomom, porovnatelny z amatérskymi
zrkadlovkami a aj rychlost ostrenia je vyssSia a umoZriuje snimat aj akcnejsSie zdabery.

- Mirrorless si méZeme konstrukcne predstavit ako pokrocCily kompakt alebo ultrazoom s
moZnostou vymeny objektivu. Svetlo teda prechddza objektivom priamo na snimac, z ktorého sa
obraz prendsa na LCD displej alebo do elektronického hladdcika.

Vyhody:

e lepsSiobrazovy vystup neZ u ultrazoomov, pri zachovani kompaktnych rozmerov.
e Dobrd rychlost zaostrovania napriek tomu, Ze funguje v reZime Live View.

e Systém vymennych objektivov, externé blesky.

e  Kuvalitny videoreZim.

e Kompaktnejsie rozmery oproti zrkadlovkam.

e Priprechode z kompaktu je oviddanie uZivatelovi bliZSie, neZ u zrkadlovky.

Nevyhody:

e Nedosahuje uplne mozZnosti zrkadloviek. Ponuka prislusenstva je mensia. Horsia je
ergonomia. V ponuke nie su profesiondine fotoapardty a objektivy. Zrkadlovky su rychlejsie,
komponovaniu cez hladdcik s matnicou sa zatial systém s pouZitim LCD zobrazovaca
nevyrovnd.

o VGCSi rozsah objektivu a makro oblubené u ultrazoomov nie su sucastou Standardnej vybavy.

4. Zrkadlovka

- Digitdlny Zrkadlovka nie je len samotny fotoapardt. Jednd sa o uceleny systém fotoapardtu,
objektivov, bleskov a iného prislusenstva. Sirokd ponuka umoZriuje prispésobit vybavu
konkrétnym poZiadavkam fotografa.


http://shop.ephoto.sk/katalog/digitalne-fotoaparaty/fotoaparaty-micro-4-3/panasonic-dmc-gf1keg-k.html
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- Zrkadlovka prindsa najlepsi obrazovy vystup zo vsetkych spominanych kategodrii fotoapardtov.
Najlepsie si poradi pri snimani za nizkej hladiny osvetlenia. Dosahuje aj najvysSiu rychlost
zaostrovania a odozva spuste je takmer okamZita.

-V ponuke su fotoapardty pre zaciatocnikov, ktoré sa ovilddaju takmer rovnako jednoducho ako
kompakty. Ak vsak uZivatelove ndroky na funkénost a kvalitu vzrastu, méZe siahnut po vysSom
modeli alebo doplnit vybavu o dalSie objektivy, ¢i blesk.

- Najvdcsou prekdZkou pre este vicsie rozsirenie zrkadloviek aj medzi beznymi uzivatelmi su tak
skoér vdcsie rozmery a vyssia cena, ako ndroc¢nost na obsluhu.

Siroké portfélio modelov a prislusenstva robi z digitdlnej zrkadlovky najuniverzdlnejsi systém.

- Ndzov zrkadlovka, sprdvnejsie jednookd zrkadlovka, je dany technickou konstrukciou prenosu
obrazu do hladdcika. Obraz je cez objektiv prendsSany do hladdcika odrazom od zrkadila,
premietne sa na matnicu a odtial’ prechddza cez skleneny pentagondlny alebo zrkadlovy hranol a
okuldr, cez ktory ho pozoruje fotograf.

- Aby mohol byt obraz zaznamenany, musi sa pocas expozicie zrkadlo zdvihnut a otvorit sa
zavierka. AZ potom prejde svetlo z objektivu na snimac. Po ukonceni expozicie sa zavierka zatvori
a zrkadlo sklopi. PoCas expozicie nie je obraz prendsany do hladdciku.

- Vidcsina zrkadloviek disponuje reZimom Live View, kedy funguju podobne ako kompaktné
fotoapardty. V tomto reZime je trvale zrkadlo zdvihnuté a zdvierka otvorend. Svetlo dopadd na
snimac, z ktorého je obraz prendsany na LCD displej. Pocas expozicie sa musi zrkadlo najprv
sklopit a zdvierka zatvorit a aZ potom méZe byt obraz standardne nasnimany.

- Nevyhodou Live View snimania je velmi pomalé zaostrovanie a oneskorenie spuste, dané
nutnostou dvaojitého skldpania zrkadla. Naviac je energeticky ndro¢né a dochddza k prehrievaniu
snimaca a tym aj k zvySovaniu Sumu na obraze.

Rez digitdlnou zrkadlovkou Canon EOS 500D.
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.....

kvalita ale aj naro¢nost na kvalitu objektivov. Najmensi snimac pouzivaju zrkadlovky systému 4/3,
najrozsirenejSie su fotoaparaty so snimacom velkosti APS-C, Canon ma v ponuke aj model so
snima¢om APS-H. Vrchol komeréne dostupnych zrkadloviek tvoria modely s Full Frame
snimacom.

- Pre najvyssie profesionalne nasadenie su urcené tzv. strednoformatové digitalne zrkadlovky.

- Digitdlne zrkadlovky sa rozdeluju do niekolkych tried, podla vybavy, technickych parametrov,
konstrukcie a pouZzitia:

A. Low entry zrkadlovky

- Co najmensi, najlahsi, jednoduchy na obsluhu a ¢o najlacnejsi. Taky je fotoapardt z triedy
Low entry.

- Vstupné modely urcené pre prvy kontakt so svetom zrkadloviek. Horsia ergonémia
ovlddania a drzania je podriadend ¢o najmensim rozmerom a najnizSej hmotnosti. Oproti
vyssim modelom tu chybaju niektoré funkcie a aj parametre su slabsie, vybava je
jednoducho limitovand nizkou cenou. Obsluha je podobnd skér pokroCilym kompaktom a
ultrazoomom.

B. Amatérske a pokrocilé amatérske zrkadlovky

- Pokrocild amatérska zrkadlovka mézZe mat prikladnt ergonémiu a bohatu funkénu
vybavu.

- Vzhladom na spracovanie nie je ale urcend pre ndrocné profesiondlne nasadenie.

- Oproti Low entry modelom maju vdacsiu vybavu, lepsie parametre a aj lepSiu ergonémiu.
Td ale nie je na urovni poloprofesiondlnych modelov. Tieto pristroje su urcené pre
fotografov, ktori uz o fotografovani niec¢o vedia, ale nemaju vysoké ndroky na parametre
a spracovanie fotoapardtu. Chcu mat ale fotoapardt pod kontrolou, dostupné vsetky
podstatné funkcie, aby mohli fotografovat kreativne a bez vdicsich obmedzeni.


http://shop.ephoto.sk/canon-eos-1000d-ef-s-18-55-mm-f-3-5-5-6.html
http://shop.ephoto.sk/nikon-d90-af-s-18-55-mm-f-3-5-5-6g-dx-vr.html
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C. Poloprofesiondlne a profesiondlne zrkadlovky

- Minimum kompromisov charakterizuje poloprofesiondlne zrkadlovky.

- Najbohatsia funkénd vybava, Spickové spracovanie, najlepsie parametre. Fotoapardty pre
najndrocnejsie pouZitie. Telo je vyhotovené z kovu, pretesnené voci prachu a vode. Tvar
fotoapardtu, velkost a rozloZenie ovlddacich prvkov je podriadené ¢o najlepsej ergonomii.

Strednoformdtovd digitdina zrkadlovka Hasselblad H3D.

- Tento fotoapardt bezne v obchode neuvidite a méZete hovorit o Stasti, ak ho niekedy
uvidite nazivo.

- Zatriedenie zrkadloviek nie je aZ také jednoduché, niektoré modely sa nedaju presne
zaradit, leZia niekde na pomed:zi kategorir.

Vyhody:

o Lepsi Sirokd ponuka modelov pre amatérov, pokrocilych a profesiondlnych fotografov.
e Systém objektivov, bleskov a prislusenstva vyznamne rozsirujuci moznosti vyuZitia.

e Vybornd obrazovd kvalita.

e Vysokd rychlost zaostrovania a celkovd pohotovost.

e (itlivost snimaca.

e Ergondmia oviddania.

e Programové a funkéné vybavenie.

e Niektoré modely kvalitou videa konkuruju aj profesiondlnym filmovym kamerdam.

Nevyhody:

o Nedosahuje viicsie rozmery a hmotnost, hlavne u profesiondinejsej vybavy.

e Setové objektivy u amatérskych modelov vécsinou nezodpovedaju kvalite snimaca a aj ich
rozsah je nedostacujuci.

e ObtiaZne snimanie videa.
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V reZime Live View pomalé automatické zaostrovanie.
Problém so znecistovanim snimaca a matnice.

Zhrnutie
Hybridny
Kompakt Ultrazoom fotoaparat Zrkadlovka
(mirrorless)

Maly, Sikovny,
jednoduchy. Urceny
pre laickd verejnost
ako typicky rodinny
pristroj. Hlavnym
obmedzenim je
rychlost zaostrovania
a malo citlivy snimac.

Najdu sa tu aj
vysokokvalitné
modely pre
pokrocilych.

[Na prvy pohlad
zrkadlovka, v
skutocnosti skor
maskovany vykonny
kompakt.

Jeho obmedzenim je
Itiez pomalsi
autofokus a malo
citlivy snimac.

To su dévody, preco
radsej zvolit
zrkadlovku.
Uzivatelia, ktori su s
moznostami tohto
typu fotoaparatov
oboznameni a

funkénostou spokojni.

ento typ fotoaparatu
bude asi postupne
vytlaceny hybridnymi
fotoaparatmi, pokal
donho vyrobcovia
nezabuduja vacsi
snimac.

Zrkadlovka poskytuje
fotografovi najvacsie
moznosti z hladiska

vyberu prislusenstva
@ aj moznosti snimat

Tato nova trieda
fotoaparatov sa snazi

kombinovat l62ne S4nre. Dars
kompaktnost a zo te ,av..ev'vi anod
funkénost a to su vacsie

rozmery a vyssSia
cena. V ponuke su
modely, ktoré

ultrazoomov s vacsim
snimacom a

vymennymi 13d .
objektivmi, tak ako tof?V'adne aj :
pozname u zagato_cmk, ale aj
zrkadloviek. pristroje pre

pokrocilych a
profesionalov.

Oproti ultrazoomom
su rychlejsie a
poskytuju lepsi
obrazovy vystup.

Systém prislusenstva
poskytuje mnozstvo
objektivov, bleskov a
inych doplnkov.

Oproti zrkadlovkam
sU menej napadné a

kompaktnejsie. Zrkadlovky si

Inajlepsie poradia so
snimanim za zlych
svetelnych
I[podmienok a
snimanim akcnych
zaberov.

Systém prislusenstva
je vSak mensi.

|Pre tych, ktori
nemaju ziadne
fotografické ambicie a
len obcas chcu nieco
zdokumentovat a
zmieria sa s
obmedzeniami
danymi konstrukciou

Pre tych, ktori chcu
bohatu funkénu
vybavu, objektiv s
extra velkym
rozsahom a
koncepcia zrkadlovky
im jednoducho
nevyhovuje.

Zmierit sa musia s
obrazovou kvalitou
kvalitného kompaktu,
vySSim Sumom a
relativne pomalym
zaostrovanim.

Zrkadlovka moze byt

Ani ryba ani rak. To,
Ci sa takéto pristroje
na trhu masovejsie
uchytia, ukaze cas.
Urcite to nebude

aj pre Uplného
zaCiatoCnika.
Ocakava sa vsak, ze
ten bude mat

h va" sle ak tendenciu
masovka", ale a kreativnejSie s
po]dl'.' ceny dole, fotoaparatom
mohli by postupne pracovat.

vytlacit ultrazoomy.
LepSia obrazova
kvalita a vyssia
rychlost ostrenia
hovoria pre.

Pre toho, kto to mysli
s fotografovanim
vazne, je to takmer
jedina volba.

Kazdy z konceptov ma svoje vyhody a nevyhody. Starostlivo zvazte pre a proti. Univerzalny

fotoaparat nejestvuje. Preto niektori naruzivejsi fotografi vlastnia aj niekolko réznych pristrojov

pre rozne poutzitie.
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- AKto s fotografiou myslite len rekreacne pre bezné rodinné poufzitie, postacuje vam kompakt
alebo ultrazoom. Ak ste ale len trochu narocnejsi a s fotografovanim to myslite vazne a je vasim
koni¢kom, upriamte pozornost na mirrorless fotoaparaty a hlavne na digitalne zrkadlovky.

Grafické karty

— Grdficka karta sa stard o vypocet vsetkych grafickych dat v pocitaci. Ziednodusene povedané
je jej vystupom vsetok obraz na monitore pocitaca. NajlacnejSie modely Startuji na 50
eurdch, za najdrahsie ale zaplatite aj niekolko stoviek eur. Nemd vsak zmysel si pripldcat za
vykon, ktory nevyuZijete.

— Grdfické karty sa delia na integrované a dedikované. Urlujuce pre vyber je vsak hlavne to, na
co budete kartu vyuZivat,

— Integrovand graficka karta je sucastou procesora, u stolovych pocitacov méze byt
zabudovand aj v zdkladnej doske. Nedisponuje ani vlastnou pamdtou, vyuZiva spolu s
procesorom pomalsSiu RAM. PretoZe nemd vysoky vykon, nevytvdra tolko tepla, a nepotrebuje
preto vlastné chladenie. Vdaka tomu md aj niZsiu spotrebu energie. Sucasné integrované
grafické karty pritom dosahuju solidnych vykonov, ktoré postacia nielen na bezné kanceldrske
¢innosti, ale aj na prehrdvanie vysokokvalitného videa v 4K rozliseni ¢i hranie relativne novych
hier aspon na zdkladné nastavenie. S ohladom na Usporu a mensie zahrievanie ide
predovsetkym u notebookov o velmi dobru volbu.

— Dedikovana grafickd karta je samostatnou jednotkou, ktord sa pripdja do Specidlneho slotu a
disponuje vlastnym chladenim. Vdaka tomu mdéZe poskytovat vdcsi vykon, zaberie avsak viac
miesta a md vdcsiu spotrebu energie.

— Ak teda nepouZivate graficky ndrocné programy, s integrovanou kartou usetrite, bez toho aby
ste pocitili rozdiel v celkovom vykone pocitaca.

VyuZitie grafickych kariet

1. Kanceldrska prdca a zakladné multimédia

— Pokial'na svojom pocitaci primdrne surfujete po internete, pouZivate kanceldrske programy a
sledujete filmy ¢i pocuvate hudbu, potom vam vystaci niektord zo zdkladnych grafickych
kariet s cenou zhruba od 35 eur do 100 eur.
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— Ndroky kladené na graficky vykon su u tychto Cinnosti totiZ minimdlne. Mnoho notebookov
navyse vyuZziva kartu integrovanu na procesore, ktord pre tieto ukony plne postacuje -
rovnakeé riesenie mozno zvolit aj pre stolny pocitac.

2. Hranie pocitacovych hier

— Ak pldnujete hrat sucasné herné tituly na vyssie grafické nastavenie, potrebujete hernu
graficku kartu, ktord je pre takéto vyuZitie optimalizovand. Tie lacnejSie zacinaju zhruba na
120 eurdch, najdrahsie ale méZu stat aj vyse 750 eur. Rozhodujuce je, na aké rozliSenie hry
hrdte a Ci vyZadujete aj u najnovsich hier maximdlne grafické nastavenie.

— U kompetitivnych online hier je potreba dosahovat vyssiu snimkovaciu frekvenciu, vyraznu
rezervu vo vykone potrebujete aj vtedy, ak pldnujete hranie streamovat vo vysokom rozliseni.
Vysoky vykon je tieZ nutny pre vyuZivanie virtudlnej reality.

— Herné modely maju vyssiu spotrebu a vécsie rozmery, niektori vyrobcovia sa zameriavaju aj
na dizajn, ktory u hernych zostdv s priehladnou skririou méZe hrat ulohu.

3. Profesiondlne grafické karty

— Tento typ kariet sa tieZ vyznacuje vysokym vykonom, miesto hrania je ale urceny pre strih,
renderovanie videa, grafické prdace v 2D aj 3D a pre animdciu. Hlavny rozdiel sa ukryva v
softvérovej stranke grafickej karty. Odlisné je ale aj riadenie spotreby energie.

—  Oproti hernym kartdm ju maju niZsiu a produkuju aj menej tepla, pretoZe st koncipované na
nepretrzitu zdtaZ.

— Profesiondlne karty zacinaju s cenou zhruba na 180 eurdch, tie vykonnejsie sa vSak pohybuju
od 350 eur vyssie. Najdrahsie modely pre vykonné renderovacie stanice presahuju aj 3500
eurovu hranicu.

Délezité parametre

1. Grafickd pamdt
- dedikované grafické karty vyuZivaju vlastnu pamdt, ktord je déleZita pre beh 3D
aplikdcii. U karty pre nendrocné pouZitie postaci 2 GB, hrdci i profesiondli by vsak mali
vyZadovat aspon 6 GB a vyssie. Zamerajte sa tieZ na jej rychlost, GDDR3 pamdite su na
dnesné pomery uz pomalé a je lepsie siahnut po modeli s rychlejSou GDDR5 pamdtou.

2. Grdficky cip
- jeurlujuci pre vykon karty. V ponuke ndjdete low-end modely, herné i profesiondine
karty, podla Specifického oznacenia pre kazdého z vyrobcov potom spozndte ich urcenie i
vykon. Priblizne v rocnych intervaloch su vyddvané nové generdcie, ¢o oznacenie tieZ
reflektuje.
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- Na trhu sa pohybuje pomerne velké mnoZstvo vyrobcov, vsetci vSak vyuZivaju Cipy od
dvoch firiem, konkrétne AMD / ATl a NVidia.

- Karty od AMD zvycajne vychddzaju lepSie v pomere cena/vykon, ale NVidia mdva
dokonalejsi oviddac a pre jej karty je aj viac optimalizovanych hier a aplikdcii. Pokial teda
nebude pocitac vyuZivany primdrne s konkrétnym programom, ktory je optimalizovany
pre Cipy od konkrétneho vyrobcu, nesliapnete vedla ani v jednom pripade.

- AMD aj NVidia tieZ vyddvaju vlastné referencné modely kariet so zdkladnym chladenim a
nizSou cenou. AMD v rdmci produkcie procesorov vyrdba aj integrované grafické karty,
rovnako tak i jeho konkurent Intel.

3. Spotreba
- uddva sa vo wattoch a znaci mnoZstvo energie potrebnej na prevddzku karty na plny
vykon. Cim je niZsia, tym je karta uspornejsia.

4. Hluénost
- uaktivne chladenych kariet su pritomné ventildtory, ktoré pri vyssom vykone funguju na
vysoké otacky, a preto vyddvaju hluk. Ten sa uddva Standardne v dB, Ciastocne ho méze
znizZit kvalitnd pocitacova skrinia.

5. Frekvencia jadra
- uddva sa v MHz a znac¢i mnoZstvo operdcii, ktoré je karta schopnd vypocitat za jednu
sekundu. Zjednodusene to znamend, Ze ¢im vysSie je Cislo, tym vykonnejsia je karta. U
odomknutych kariet moZno vychodiskovu frekvenciu zvysSovat pretaktovanim, niektoré
karty sa tieZ pri zdtaZi dokdZu pretaktovat samy.

6. Vypoctovy vykon
- uddva celkovy vykon karty v jednotke TFLOP. Medzi parametre sa vsak uvddza zriedka,
ovela smerodajnejsi je prdve typ grafického Cipu a dalsie udaje.

7. Sirka pamdtovej zbernice
- predstavuje mnoZstvo ddt, ktoré karta dokdZe preniest z pamdite do Cipu. DnesSné karty
st minimdlne 128-bitové, vykonnejsi potom 256/384bitové. Ani tento tdaj vSak
neznamenada velké rozdiely vo vykone.

Co treba dalej sledovat:

1. Chladenie
- Pasivne chladené grafické karty vyuZivaju hlinikovy blok, ktorym odvddza teplo do
svojho okolia. Ide teda o menej vykonné modely, ktoré nevytvdraju tolko tepla. Vyhodou
je tichd prevddzka a nizka spotreba, z hladiska vykonu ide vsak o zdsadnu limitdciu.
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Vykonnejsie grafické karty uZ potrebuju aktivne chladenie v podobe jedného alebo
viacerych ventildtorov. Tym sa zaisti efektivny odvod tepla, na druhu stranu su
hluénejsie, maju vyssiu spotrebu a viria prach, je preto potrebné vnutro pocitaca
Castejsie Cistit.

2. Kompatibilita

Pri ndkupe grafickej karty sa zamerajte na rozmery. Tie totiZ nie su nijako
Standardizované a lahko by sa mohlo stat, Ze sa vam karta nezmesti do pocitacovej
skrine. DéleZitd je tieZ pritomnost slotov na zdkladnej doske. Starsi AGP slot je uzZ u
novych kariet v podstate minulostou, dnesné karty sa zapdjaju do PCl-e slotov. Tie
existuju v niekolkych verzidch, avSak su navzdjom kompatibilné. Védcsie karty mézu
vyZadovat viac slotov, uistite sa teda, Ze ich mdte k dispozicii.

Niektoré karty m6Zu vyZadovat tieZ pridavny zdroj napdjania priamo z pocitacového
zdroja, vyuZivaju sa k tomu 6 pinové a 8 pinové konektory. Zamerajte sa tieZ na prikon
karty, vykonnd grafickd karta vyZaduje dostatocne vykonny zdroj. Dajte si pozor na to,
Ze musite pocitat aj s prikonom dalSich komponentov v pocitaci. Technicky vzaté je
graficka karta kompatibilnd prakticky s akymkolvek procesorom, slabsi procesor by vsak
vykonnu graficku kartu mohol brzdit.

3. Konektivita a rozhranie

Grafické karty disponuju niekolkymi vystupmi. Najuniverzdlnejsi je HDMI, ktory
podporuju takmer vsetky sucasné monitory i televizie. Pre vysoko kvalitny obraz sa
vyuZiva DisplayPort vychddzajuci z HDMI, ten vsak u televizora takmer nendjdete.
Rozhranie DVI je uZ zastarané, niektoré karty ho ale maju kvéli kompatibilite so starsimi
monitormi. Ak takyto mdte, na pritomnost tohto konektora sa zamerajte. Hodldte,
chcete pouZivat viac monitorov alebo napriklad virtudlnu realitu, dbajte na to, aby karta
mala aspofi dva HDMI konektory.

Dalsie funkcie

Grafické karty su déleZitym komponentom pre tazbu virtudinych mien, teda tzv.
miningu. K tomu sa vyuZivaju bud’vykonné herné karty, alebo karty urcené specidlne pre
mining bez obrazovych vystupov.

V tomto pripade méZe prist vhod zapojenie viac grafickych kariet do série
prostrednictvom technoldgii SLI (NVidia) alebo CrossFireX (AMD). Nemd zmysel zapdjat
rézne typy kariet, slabsie z nich by totiZ ostatné brzdili. Pri zapojeni rovnako vykonnych
kariet sa vSak vypoctovy vykon zvysi, ¢o okrem tazby kryptomeny ocenite rovnako u
ndrocnych hier. Nezabudnite vSak, Ze musite pocitat aj s vysSou spotrebou. Zdroven
musi zapojenie viacerych kariet podporovat aj vasa zdkladnd doska.

Vybrané grafické karty mézu byt oznacené ako VR Ready, co znamend, Ze st vhodné pre
vyuZitie virtudlnej reality z hladiska vykonu a poctu obrazovych vystupov. Pochopitelne
tomu musi zodpovedat aj zvySok zostavy, predovsetkym procesor a dostatocny pocet
USB konektorov.

Kamerové systemy

- Zabezpecovacie systémy odhaluju a zabranuju neZiaducim naruseniam chrdanenych objektov
a patogénne sprdvanie.
- Neoddelitelnou sucastou komplexnej ochrany su kamerové systémy.
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Tieto systémy umoZiiuju:

e Sledovanie a pozorovanie strdZzeného priestoru v redlnom case.

e Neustdly zdznam obrazu.

e [dentifikdcia pricin poplachu.

e Archivdcia kamerovych zdznamov pre neskorsiu rekonstrukciu.

e Kamerovy systém v sebe zahrria vsetky prvky pocnuc samotnymi kamerami,
objektivmi aZ po vystupné zariadenia potrebné k tomu, aby sme mohli vyuZivat
kamerovy systém v plnom rozsahu.

Zdkladnou funkciou kamerového systému je zabezpecit nepretrzité sprostredkovanie
informdcii a nahrdvanie videosigndlu z jednotlivych videokamier do prislusného
monitorovacieho centra, dialkové ovlddanie kamier, prenos poplachovych a poruchovych
stavov, pripadne preberanie informdcii od hlavného riadiaceho systému.

Kamerovy systém tvoria tieto Casti:

e Kamera a jej prislusenstvo (kamera, objektiv, kryt, napdjanie)

e Vlastnd forma prenosu videosigndlu a ddt (koaxidlny kdbel, krutenu dvojlinka, optické
vldkna, vzduch — bezdrétové pripojenia)

e Jednotky urcené pre spracovanie videosigndlu (riadiaca jednotka, ovlddacia
kldvesnica a podobne)

e Zdznamové zariadenia, ktoré umozniuju zdlohu videosigndlu na pamdtové médium
(SSD, HDD a iné)

e Zobrazovacie jednotky (monitor, televizor, projektor)

Kamer

Su zdkladnym a najdéleZitejsim prvkom kamerového systému.

Zabezpecuju snimanie obrazu sledovanej scény.

Svetelnu energiu odrazenu od predmetov v ich zornom poli prevddzaju na elektrické signdly.
Tieto signdly sa dalej prendsaju a spracovadvaju.

Zakladnou castou kamery je opticky snimac.

Snimac¢ premieria dopadajuce svetlo na elektricky signdl, objektiv zaistuje to, aby svetlo
dopadlo na svetlocitlivi plochu snimaca v potrebnej kvalite.

Medzi najzndmejsie optické snimace patri CCD a CMOS snimac.

CCD snimac¢

Je to polovodicovy snimaci prvok, ktory sa vyuZiva hlavne v digitdlnych fotoapardtoch,
kamerdch, skeneroch alebo ¢itackdch Ciarového kodu.

CCD snimac je tvoreny mnoZstvom snimacich buniek usporiadanych do pravidelného rastra.
Snimace ako také farbu dopadajuceho svetla nerozlisuju.

KaZdd bunka snimaca registruje iba intenzitu svetla, nie jej vinovu dizku (frekvenciu = farbu).
Vystupom samotného snimaca je teda obraz v odtierioch sede;.

Pomocou CCD snimacov méZeme farebny obraz snimat dvoma technikami:

1) Pomocou Bayerovho mozaikového filtra, ¢o je viacvrstvovy farebny filter, ktory sa
umiestni na CCD snimac.

2) Rozdelenie prichddzajiceho svetla v objektive pomocou optického hranola, ktory
rozdeli svetlo na tri zdkladné farebné zlozky RGB. KaZdd z tychto zloZiek je potom
nasmerovand na jeden CCD snimac na, ktory je osadeny jeden farebny filter.

SubeZné poulitie troch CCD prvkov umoZriuje presnejsiu a mimoriadne vernu reprodukciu
farieb, ndadherné zobrazenie detailov a aj zachytenie velmi jemnych prechodov.
Obrazovy sum vyrazne zniZuje kvalitu videozdznamu.
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V porovnani s kamerami s jednym CCD snimacom zniZuju tri CCD snimace hladinu Sumu aZ
033 %.

.....

v palcoch.

1/3,6 ”—5 mm uhlopriecka
aZ po oznacenie 645 - 69,7 mm uhlopriecka

Objektiv

Ulohou objektivu je ¢o najvernejsie zachytit obraz a preniest zmenseni obraz scény na plochu
optického snimaca.
Je délezité vybrat spravny objektiv, pretoZe jeho nesprdvny vyber méZe nepriaznivo ovplyvnit
vlastnosti celého systému.
Hlavné vlastnosti, ktoré musia byt zohladnené:

1) Uchytenie objektivu

- Uchytenie typu C alebo uchytenie typu CS.

- VSeobecne je CS prevedenie pri pouZiti uchytenia typu C, nie je mozné pouZit CS
objektiv.

= Priuchyteni CS je mozné pouzit C objektiv s distancnym kruzkom.
2) Ohniskovad vzdialenost

3) Luminiscencia (svetlost, svetelnost)

4) Clona

5) Moznost nastavenia clony a ohniskovej vzdialenosti

6) Hibka ostrosti

7) Aplikdcia objektivu vzhladom na formdt

Ohniskovd vzdialenost

Ohniskovad vzdialenost, ktord sa oznacuje tieZ ako focus.
Je pomyselnd vzdialenost za objektivom.

Ohniskovad vzdialenost je merand od optického stredu objektivu k rovine snimania, ktoré su
objekty zobrazené ostro.
Uddva sa v mm a priamo sa vztahuje na uhol zéberu, ktory sa docieli.
Krdtka ohniskovd vzdialenost poskytuje Siroky pozorovaci uhol zdberu a dlhd ohniskovad
vzdialenost poskytuje tzky uhol zaberu = detaily.
Niektoré objektivy méZu plynule menit ohniskové vzdialenosti (zoom).
Podla zmeny ohniskovej vzdialenosti menime objektivy na:

1) Objektivy s pevnym ohniskom

2) Objektivy s premennym ohniskom

= otdcanim objektivu sa rucne nastavuje ohniskova vzdialenost.
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3) Objektivy s elektricky riadenou zmenou ohniska

Luminiscencia

Tento parameter uddva aké mnoZstvo svetla prepusti optickd sustava objektivu na snimac.
Je to teda maximdlna schopnost prijimat svetlo, pricom vsak plati, Ze ¢im je mensie Cislo
oznacujuce svetlo, tym je tdto schopnost vyssia.

Najidedlnejsi objektiv do tmavych a slabo osvetlenych priestorov je taky, ktorého svetlo sa
bliZi k hodnote 1.

Uddva sa v Luxoch.

Clona

Sluzi na obmedzenie mnoZstva svetla, ktoré objektiv prepusta (zmensuje priemer optickej
sustavy).
Pri maximdlne otvorenej clone hovorime o maximdlnej priepustnosti, ktord ma najmensie
clonové cislo.
Maximdlne uzavretie clony (otvor minimdlnej velkosti) mad najvdcsie clonové cislo.
Velkost nastavenej clony (otvoru v objektive) md priamy vplyv na rozliSovaciu schopnost, teda
na kvalitu s akou je objektiv schopny vykreslit snimany obraz.
Clona sa otvdra alebo zatvdra po krokoch,
Clonové ¢islo (F) je podiel ohniskovej vzdialenosti a priemeru vstupného otvoru.
Existuje zdkladny rad clonovych Cisel pricom plati, Ze dalsie clonové Cislo tohto radu otvori
clonu tak, aby prepustala polovicné mnoZstvo svetla oproti predchddzajucemu clonovému
Cislu.
Zdkladny rad tvoria hodnoty: 1, 1,4; 2; 2,8; 4, 5,6, 8; 11, 16; 22.
Podla spésobu oviddania clony pozname:
1) Objektivy s pevnou clonou
= tie sa pouZivaju pre kamery vybavené reZimom elektronickej uzdvierky alebo
obvodom automatického riadenia zisku.
2) Objektivy s automatickou clonou
3) Objektivy s manudlnym nastavenim clony

Synchronizdcia kamerového systému

Pri zapojeni viacerych kamier v jednom televiznom druhu je spésob synchronizdcie kltucovym
parametrom, ktory urcuje akym spésobom ako navzdjom kamery zapojit.

Synchronizdciu medzi kamerou a zobrazovacou jednotkou monitorom zabezpecuju
synchronizacné impulzy televizneho signdlu. Ak dame pripojit viac kamier na jeden monitor, je
potrebné kamery zosynchronizovat sa, na monitore sa zobrazia rusivé priestory obrazu.

Napdjanie kamery

1)
2)
3)
4)

Na trhu su kamery s tymto napdjanim:

S jednosmernym napdjanim 12 V

So striedavym napdjanim 12 - 24V

Napdjanim priamo z elektrickej siete 220 - 240 V

Nendrocné typy kamier napdjané po signdlnom vedeni (USB)

Doplnkové funkcie kamier

1)

AVB = automatické vyvdZenie bielej
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2)
3)
4)
5)
6)
7)

ATW = rozsirené automatické sledovanie bielej
Maskovanie privatnych zon

Detekcia pohybu

OSD = menu kamery priamo na obrazovku
Funkcia deri/noc

Zamrazenie snimku

Analégové kamerové systémy (CCTV)

Zdklad tvori analdgovy signdl, na ktorého principe pracuje kaZdé zariadenie.

Na trhu udrZuje vyhodnu cenu, ich nevyhodou je, Ze kaZzdd kamera musi mat svoj vlastny nosic
analégového signdlu (kdabel), tento vodi¢ sa nedd pouZit sicasne na zapojenie kamery

a rovnako sa neméZe pouZit na prenos obojsmerného audiosigndlu.

Na ovlddanie mechanizmov elektrickych zariadeni musia byt pouzité dalsie vodice, preto si
analdgové systémy vyzaduju rozsiahlejsiu siet kablov.

Na prenos analdgového signdlu sa pouZiva koaxidlny kdbel, ktory spdja kamery

s multiplexorom a zaznamendvacim zariadenim.

Multiplexor nahrddza vsetky vlastnosti prepinacov a rozdelovacov.

Obsahuje cely rad dalsich funkcii, napriklad: spracovanie obrazu a jeho uloZenie v analégovej
forme.

Nevyhodou analégového videozdznamu je tazsie vyhladdvanie konkrétnej pasdze a zaznam
sa nedd dalej kvalitativne spracovat (upravit jas, kontrast, zoom...).

Kvéli tymto nedostatkom sa pri inovdcii uZ existujuceho CCTV systému pouZivaju digitdlne
zdznamniky DVR, ktoré digitalizuju analégovy signdl z pripojenych analdgovych kamier,
zaznamendvaju ho v digitdlnej podobe na harddisk.

Digitdalne kamerové systémy

Patria medzi najpouZivanejsie kamerové systémy.

Ich pokroku vyrazne pomdha vyvoj digitdlnych snimacov a vyuZivanie sietovych technoldgii.
Maju velké mnoZstvo vyhod oproti analégovym systémom, ich obsluha a nastavenie sa
vykondva prostrednictvom softvéru pocitaca, preto je jeho obsluha rychlejsia a jednoduchsia.
Nie je problém vyhladat konkrétnu videofrekvenciu na napdjanie, ovliddanie a prenos
digitdlneho videozdznamu do switchu. Ndm vo vdcsine pripadov staci krutend dvojlinka.
Digitdlne kamerové systémy su tvorené digitalnymi IP kamerami. V systéme sa vsak m6zu
nachddzat aj analdgové kamery, ktoré vyuzivaju DVR zdznamnik.

Digitdlny kamerovy systém byva zvycajne pripojeny k internetu pomocou routra, ktory
zabezpedi pristup do kamerového systému z lubovolného miesta na svete.

Pre zobrazenie vystupov z IP kamier je niekolko moZnosti, najcastejSie sa vSak vyuZivaju
internetové prehliadace.

Sucastou digitdlnych kamerovych systémov byvaju aj rézne digitdlne senzory a alarmy
(detekcia pohybu, tepelny senzor, snimac vihkosti a podobne).

IP kamery

Je digitdlne zariadenie, ktoré vieme vdaka sietovej karte pripojit do siete prostrednictvom
krutenej dvojlinky alebo bezdrétovych technoldgii.
Vdaka IP vieme do kamery vstupovat z pocitaca zapojeného v tej istej sieti.

Vyhody digitdlnych kamerovych systémov oproti CCTV

1)

Disponuju funkciami, ktoré CCTV systémy nemaju
= Napriklad: prenos zvuku obidvoma smermi, jednoduché vyhladdvanie videosekvencie
a podobne.



Poznamky zo Studentského portalu Zones.sk www.zones.sk

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Rozlisenie

= Rozlisovacia schopnost IP kamier nie je obmedzend Ziadnou normou.

= BeZné IP kamery maju zvycajne 6-krdt viicsie rozliSenie ako analégové.

Digitdlne spracovanie obrazu

= Digitdlny zdznam je mozné dalej upravovat (zvysit jas, kontrast).

= MobzZeme sledovat digitdlny zdznam z jednej kamery na viacerych zobrazovacich jednotkdch
naraz.

Automatizované funkcie

= IP kamery uZ byvaju vybavené inteligentnymi automatizovanymi funkciami, ktoré su uz
priamo sucastou firmwaru.

= Napriklad: posielaju mail alebo SMS v pripade alarmovej situdcie, pribliZovanie a sledovanie
pohybujuceho sa objektu.

POE

= Napdjanie kamier po ddtovom kabli.

Progresivne snimanie obrazu

= Je to technoldgia, ktord umoZriiuje lepSie spracovanie dynamického obrazu (pri pohybe
nedochddza k rozmazaniu obrazu).

Zabezpeceny prenos

= IP kamery umoZzriuju zabezpecit heslami r6znych urovni s réznymi oprdvneniami, pripadne
kryptovanie alebo Sifrovanie.

Nevyhody IP kamier

Vyssia cena.

Rozdiel medzi DVR a NVR zdznamovom zariadeni

NVR zdznamové zariadenie narozdiel od DVR prijima digitdlny signdl, ktory ukladd, v NVR
byva implementovany switch do ktorého sa priamo pripdjaju jednotlivé kamery a dalsie
zariadenia (senzory).

Sucastou NVR byva zvycajne POE switch.

NVR zdznamové zariadenia sa liSia poctom portov, velkostou tloZného priestoru, typom
portov a funkciami.

IR reflektor

Kamery st schopné zachytit aj svetlo, ktoré ludské oko nevnima (s vysokou vinovou dizkou).
Prdve takéto svetlo sa pouZiva na prisvietenie objektov v noci.

Je nevyhodné pouzivat svetelny reflektor s pohybovym cidlom, pretoZe takyto bezpecnostny
systém na seba puta pozornost.

KedZe je infracervené svetlo pre ludské oko neviditelné, je vhodné na prisvietenie pre kamery,
ktorym toto svetlo staci nato, aby zaznamenali dany objekt.

Zdrojom IR svetla je IR LED didda alebo halogénne zdroje s IR filtrom.

Pri pouZiti tohto prisvietenia je nutné, aby mal objektiv kamery IR korekciu, ktoréd mu umozZni
upravu IR svetla do viditelného rozsahu svetelného spektra.

Podsvietenie méZe byt sucastou kamery = napriklad prstenec IR diéd dookola objektivu alebo
samotny IR reflektor.

Od halogénnych reflektorov sa uzZ upusta, vzhladom k tomu, Ze LED diddy su lacnejsie

s mensou spotrebou energie.
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B) Webovd grafika (Softvérovad cast)

HTML
Hyper JavaScript
Text
Markup
Language Text Hypertext
<hr= chrs

- HTML je hypertextovy znackovaci jazyk pomocou, ktorého vytvdrame hypertextové
dokumenty.

- HTML patri do skupiny skriptovacich jazykov ako JavaScript, ASP.

- HTML je non-case sensitive, tzv. Ze nerozlisuje velké a malé pismend, pocet medzier
a prdzdnych riadkov.

- Do HTML sa zaddvaju prikazy v ostrych zdtvorkdch.

- Prikazy delime na pdrové a nepdrové.

- Pdrové prikazy musime vZdy ukoncit.

- Prikaz ukoncujem tym istym prikazom, ale na zaciatku ddme /.

<BR> </BR>

- Nepdrové prikazy sa neukoncuju.

- Prikazy sa v HTML oznacuju tagy.

- Zdrojovy kéd méZzeme vytvorit v lubovolnom textovom editore (napriklad: Poznamkovy
blok) alebo v aplikdcidch, ktoré su priamo urcené na tvorbu webovych stranok (napriklad:
DreamWeaver).

- Strdnky mézZeme vytvdrat vo WYSIWYG softvéroch, napriklad: WordPress.

WYSIWYG (What you see is what you get)

- Pri prvom ukladani hypertextového suboru v pozndmkovom bloku sa drZime tychto zdsad:
1. Subor prvykrat ukladame s ndzvom: index.html, index.htm, default.htmi,
default.htm.
2. Pri ukladani siboru musime vybrat typ suboru vsetky.
3. Zadefinujeme kddovanie: UTF-8

Zakladna struktura HTML dokumentu

<HTMIL=

<Heac>
|: <titlex Moja pred strénka

Hiaviéia

<ftitle
</Head=
<Body>
—— ] Telo strénky
< /Body=
</HTML =
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- Do hlavicky sa vkladd nadpis strdnky, ktory sa zobrazi na hornej liste prehliadaca, dalej sa
tam vkladd prikaz na sp6sob kédovania a interné Styly CSS.

- Do tela stranky vkladdme vsetky ostatné prikazy.
Tagy méZeme kombinovat, ale nemézme ich krizit

<Br<l><l> text </l></U=></B> i
Kombinacia

<B=<lU=<|> test </Be </ U= </]=
KriZenie

{[{aHt}

Formadtovanie textu

TAG ATRIBUT VYSVETLENIE
(vlastnost prikazu,
ktory sa da dalej
nastavit)
<BR> Mad vyznam enter (prechod na novy riadok)
<P></P> Vytvdra odstavec
<B> </B> Tucny text
<I> </I> Sikmy text
<U></U> PodCciarknuty text
<SUP> </SUP> Horny index
<SUB> </SUB> Dolny index
<STRIKE> </STRIKE> Preciarknuty text
<P align = right> </P> - Zarovnanie textu.
left - Tdto vlastnost sa uZz v HTML5 nepouZiva,
nastavuje sa pomocou CSS.
center
<hn></hn> h=1-6 Definuje déleZitost nadpisu
<h7></h7>
<FONT> </FONT> size =12 Velkost textu
color = yellow Farba textu
face = “Arial” Styl pisma
<BASEFONT> </BASEFONT> Formdt textu pre celu stranku
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<BODY BGCOLOR = blue>

</BODY>

Farba pozadia

Spésob zaddvania farby
1. Anglickym ndzvom
2. Kodom RGB v 16-tkovej sustave

3. Kédom RGB v 10-tkovej sustave

<body background =, ,ndzov.png“>
<img src = ,,ndzov.png“>

width =50%  200px

hight

<img src = ,,obr. jpg” width
border = 2 px>

#A1 F2 00
R G B

(255, 206, 14)
R G B

= Nastavenie obrdzka na pozadie strdnky.
= VloZenie obrdzku na stranku.
= Sirka obrdzku.

= Vyska obrdzku.

Border = oradmovanie

Tabulky

1, riadok

. riadok

2

<td colspan = 2 (zlidenie stipcov)
rowspan = 2 (zllidenie riadkov)

<table border = 2px>
<trs - prvy riadok
<td> - prvé bunka prvého fadku
<td> A </td>

<t B </id=

<tds C </d>

< /r>

<tr=

<td> D </td>

=td= E <ftd=

<td= F </td=

<t

<ftables
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Cislované a necislované zoznamy
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CSS Styl

- Je to kolekcia metdd pre graficku upravu webovych strdnok.
- Ponuka ndm nové mozZnosti, znacne zjednodusuje upravu vzhladu viacerych prvkov naraz.
- Verzie CSS:
1. CSS51
2. (CSS2
- Vyhody CSS:
1. Rozsiahlejsie moZnosti formdtovania ako pri HTML.
2. KratSia doba nacitavania strdnky.
3. Formdtovanie XML dokumentov.
4. Oddelenie Struktury a stylu.
5. Vicsia kompatibilita alternativnych webovych prehliadacov.
6. Dynamickd prdca so Stylom.
- Nevyhody CSS:
1. Jednoduchost.
2. Zavislost na podpore prehliadaca.
- Definovanie CSS stylov:
1. Vytvorenim nového tagu (rozsirenie vlastnosti existujuceho tagu).

<html>
<head>
<title>
“style> font-color
h4  syeter {color: green}
</style>
<body>
<sveter> Ahaoj, ja som novy tag.
<fsveter>

2. Identifikdciou tagu.

<html>

<head>
“<style> font-color
#zelena {color: green;}
</stylex
</head>

<body>
<h4 |ID=zelend> Ahoj, ja som novy tag.
</hd>

3. Definovanim triedy.

<html>
<head>

<style> font-color
® zelena {color: greeng)
«/style>
</head>
<body> <hn dass = zelend> 24.3.2019 </hn>
<p class = zelena>Ahaj, Ja som novy tag.
<fpx

- Nadefinovand trieda sa dd pouZit pri lubovolnom tagu.
- Formdtovanie pisma pomocou CSS:

{font-family: ,Arial“} - typ pisma
{font-size: 12} - velkost pisma
{color: yellow;}

{font-style: normal;} <100-900>
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bold;
bolder;
lighter;

Formulare

- Formuldre vytvarame ako prvok na zber ddt a ndsledne interaktivita s uZivatelmi.

<FORM Method>
<FORM Achon>

<input type = text
button (tlacidlo)
checkbox (Stvorcek na odkriZikovanie)
file
radio (kruZok s moznostou)
submit
reset (na vymazanie vsetkého co ste zapisali do formuldra)

<input type text = text lenght = 2
width = 100 px
type = radio name

- Privsetkych polozkdch typu radio musi byt nastavené meno, inak mézZzeme zaskrtnut viac
poloZiek.

MuZ <input type = radio
name = pohlavie>
Zena <input type = radio
name = pohlavie>

textarea = zaddvame pocet riadkov a pocet stipcov (pozndmka).
<textarea rows = 15

cols = 10>
</textarea>

Rozbalovacie menu

<select name = ndrodnost
size = 1> - kolko mozZnosti budem vidiet pri nacitani strdanky.
<option value = slovenskd> slovenskad
<option value = ¢eskd> Ceskad
<option value = madarskd> madarskad
</select>
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Blokovy model

- Blokovy model sa vyuZiva na vytvorenie dizajnu stranky bez pouZitia tabulky ako
Struktdry.
- Na zdklade blokového modelu dokdZzeme umiestnit jednotlivé prvky na strdnku.

- Vnutorny okraj padding.
- Vndtorny okraj definuje vzdialenost objektu od ordmovania. MéZeme nadefinovat.

- Okrem hrubky oramovania méZeme nastavit aj typ ordmovania napriklad: 2pt solid.

Typy ordmovania:

Dotted = ramcek z radu bodiek.

Dashed = radmcek z radu Ciarok.

Solid = ramcek zobrazeny plnou Ciarou.
Double = ramcek zobrazeny dvojitou Ciarou.
Groove = rdm presahujuci okraj.

Ridge = presahujuci ramcek.

Inset = prepadly ramcek.
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Outset = vystupily ramcek.
Hidden = skryty ramcek.
None = bez ramceku.

- Vonkajsi okraj definuje vzdialenost ordmovania po dalsi objekt.

margin-top: 15 px;
margin-right: 10 pt;
margin-left: 28 px;
margin-bottom: 60 px;



