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—> Vysvetlite kddovanie textu pomocou kédu ASCII, prekédujte hexadecimalny vypis pamate pocitaca
: 20706F6369746163 do ASCII textu.

rieSenie: pocitac

—> UKkazZte pracu so subormi v prikazovom riadku (zobrazenie obsahu aktualneho priecinku,
vytvaranie priecinkov, zobrazenie IP adresy pocitaca, ...) .

Start > VSetky programy > Prisluenstvo > Prikazovy riadok

cd \ - prechod do koretiového priecinka

cd .. - prechod o priecinok vyssie

cd \var\www - cela cesta k priec¢inku

md hudba - vytvorenie priec¢inku hudba

del *.* - zmazanie vSetkych suborov v priecinku

xcopy /E d:\*.* - kopirujeme subory z disku cdrom do priecinka s dokumentami
del dokument.doc - odstranenie suboru

dir - zobrazenie obsahu aktudlneho adresara

—> Vysvetlite pojmy: autorské pravo, licencia, multilicencia, slobodny softvér a proprietarny
softvér.

Softvérovd licencia
V pripade zaobstaravania softvérového vybavenia nejde o kiipu softvéru, ale len o ziskanie LICENCIE. Sucastou kazdej
dodavky originalneho produktu su:

=

inStalacné média

manual

3. hlavnym predmetom kupy je vZzdy nehmotny majetok - programové vybavenie, duSevné vlastnictvo autora.
Prostrednictvom svojich obchodnych partnerov potom autor moéze poskytnut pravo pouzivat svoje dusevné
vlastnictvo d’'al$im subjektom - pouZzivatel'om softvéru. Cena za softvér je teda de facto poplatkom za poskytnuta
licenciu - pravo na pouZzivanie softvérového produktu.

4. Tento vyslovny sthlas obvykle autor udel'uje generalne prostrednictvom licencnej dohody EULA (End User License

Agreement), ktora je sucastou kazdej dodavky softvéru.

N

Licencia stanovuje podmienky, za akych mézeme program pouzivat, ak tieto podmienky dodrziavame, tak mézeme
povedat, Ze pouzivame legalny softvér.

Multilicenciu si musime zakupit, ak chceme program pouzivat na viacerych pocitacoch napr. vo firme alebo v Skole.
V multilicenciach byva urceny pocet pocitacov, na ktorych mozno program pouzivat alebo miesto, kde ho mozno
pouZivat.

V pocitaCovom priemysle softvér, ktory je chraneny autorskymi pravami a licencovany pod softvérovou licenciou, sa
delf do dvoch hlavnych kategoérif licen¢nych schém:

1. open source / slobodny softvér - musi mat dostupny zdrojovy kod; koncovi pouzivatelia musia mat pravo
modifikovat a $irit’ softvér, ako aj pravo balit’ a predavat’ produkt. Tieto podmienky spiiia softvér so zdrojovym
ké6dom uvol'nenym ako public domain aj pod GNU General Public License (GPL). Open-source licencie méZu
obsahovat eSte d'alSie obmedzujice podmienky, ako napr. uvedenie mena autora a uvedenie autorskych prav.

2. closed source / proprietarna licenna schéma - ma obmedzenia na jeho pouZivanie a kopirovanie, obvykle
vynucované vlastnikom (proprietarom). Pouzivaniu, kopirovaniu, alebo iprave je mozno zabranit pravnymi alebo
technickymi prostriedkami. Medzi pravne prostriedKky patri licencovanie softvéru, autorské a patentové prava.



