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—> Vysvetlite sposob koédovania textu pomocou kédu Unicode, pomocou tabulky kédovania zistite
kod znaku Z, overte rieSenie pomocou mapy znakov na vasom pocitaci.

Riesenie: 017E (Start - spustit' — charmap, alebo klavesy Alt+X)

—> Popiste prenosové média vyuzZivané na prenos dat vo forme elektrickych signalov, svetelnych
impulzov a radiovych signalov.

Telefénny kabel - jeho elektrické vlastnosti neumoziuji prenos dat vysokou

rychlostou, je znacne citlivy na poruchy a ruSenie

__—— —

Koaxialny kabel - vysokofrekvenény vodivy koaxialny kabel - umoZiiuje prenos ‘ ey | ‘ Opiicky | ‘ Rédiow ‘

dat s vysokou spol'ahlivostou; pouzival sa v sietach LAN s kruhovou alebo [ S I

zbernicovou topolégiou S Optické || Infratervent | | Kratie, alobo ‘
' viakna prenos dihé viny

Kruatena dvojlinka - lacnejsia ako VF kabel, umoziiuje vysSie prenosové

rychlosti, v sticasnosti najrozsirenejSie médium v lokalnych sietach. Pouziva sa

pri hviezdicovej topoldgii s vyuzitim rozbocCovaca, neskor prepinaca. Obsahuje celkom Styri kriatené pary, teda osem
vodi¢ov. Cast z nich moZno vy¢lenit’ pre prenos dat v smere od prepinaca k poéitacu a ¢ast' pre smer opaény. Prevadzka
teda kablom mdze pretekat obojsmerne. Méze byt: netieneny (UTP) / tieneny (STP) - je odolnejsi proti ruseniu,
(tienenie celého kabla, alebo aj jednotl. parov)

Kable Bezdrétovy prenos

Opticky kabel - jeho principom je prenos svetelného signalu v prostredi skleneného vldkna so Specialnymi optickymi
vlastnostami. Vyhody: odolnost proti ruSeniu, nemoznost odpocuvania, elektrické oddelenie zdroja od ciel'a, vysoka
prenosova kapacita, nizke straty. Ako vysielace sa pouzivaju LED di6dy alebo laser, ako prijimace sa pouzivaju
fotoodpory. Nevyhoda: vysoka cena. Pouziva sa v sietach typu WAN na prenos vel'kého objemu dat na vel'ké
vzdialenosti a v LAN predstavuje progresivny prvok.

Bezdrotovy prenos - realizuje sa vysokofrekvenénym elektromagnetickym vinenim - princip je rovnaky ako u prenosu
rozhlasového alebo televizneho signalu. Vyhodou je pomerne priazniva cena, moznost vyuzivat pozemné vysielacie
stanice aj satelity. V suc€asnosti sa toto médium vyuZiva stale viac, a to v lokalnych sietach (Bluetooth, AirPort, WiFi),
ako aj v sietach rozl'ahlych (mikrovinné spojenie). Vo WAN sietach je mozné pripojit tymto spésobom aj stanice, ktoré
by pomocou kablovej techniky bolo vel'mi ndkladné pripojit (vyskumné stanice v odl'ahlych oblastiach), alebo nebolo
vobec mozné pripojit (stanice na lodiach, v lietadlach a pod.), V st¢asnosti sa druzicové spoje pouZzivané pre komercné
vysielanie rozhlasu a televizie, komunikaciu, navigiciu lietadiel, lodi a tiezZ automobilov.

— Vymenujte zvycajné zariadenia pre vstup dat do pocitaca a vysvetlite ich funkciu. Zoskenujte do
pocitaca prilohu Unicode.

Klavesnica - jednoduché klavesnice obsahuju zvycajne 102 az 104 klaves; pripojenie pomocou PS/2 alebo USB

Mys - slizi na ovladanie pohybu kurzora po obrazovke a na ovladanie chodu pocitaca. Mysi rozdel'ujeme podl'a sp6sobu
snimania zadavanej polohy kurzora na mechanické a optické. NajbeznejSie pripojenie mysi je pripojenie k portu PS/2
alebo USB. Ako alternativa k mysi sa niekedy pouziva zariadenie zvané ,trackball” - mechanicka my$ obratena ,hore
nohami*, ,guli¢ka“ na ovladanie polohy kurzora sa neodval'uje po podlozke, ale odval'uje ju priamo uZivatel rukou

v Specidlnom 16zku. V prenosnych pocitacoch sa pouZziva na ovladanie polohy kurzora tzv. ,touchpad” - snimac citlivy
na dotyk prsta a na pohyb prsta po iom. Pohyb prsta sa prenasa do pohybu kurzora.

Skener - sluzi na digitalizaciu statickej obrazovej informacie (obrazok, blok textu...). Pomocou skenera premenime
obrazok, klasicku fotografiu, diapozitiv alebo negativ do digitalnej podoby. Pripojenie zvycajne pomocou USB.
Digitalna videokamera - slUZi na digitalizaciu pohyblivej obrazovej informacie. Zaznamenava pritom do digitalnej
podoby aj sprievodny zvuk. Zaznamovym médiom byva spravidla magneticka paska (mini DV paska) alebo opticky disk.
Webova kamera - jednoducha kamera, slizi na obrazovi komunikaciu medzi uzivatelmi cez internet

Digitalny fotoaparat - slizi na vytvaranie fotografii v digitalnej podobe; najbeznejsie formaty su “JPEG“, , TIFF, ,.RAW“
Pakovy ovladac- joystick - najcastejSie sa pouziva pri ovladani pocitacovych hier pomocou paky, pedalov,...

MIDI klavesnica - zvukovy syntetizator vybaveny bankou zvukov, vd'aka ktorému méze aj pocita¢ s pomerne
jednoduchou hardvérovou vybavou fungovat ako hudobny nastroj. Pripaja sa k zvukovej karte prostrednictvom MIDI
vstupu. Pri stlac¢ani klavesov st z nej do pocitaca vysielané data v MIDI formate, na zaklade ktorych pocitac vie, aké tony
ma generovat, aka je hlasitost a priebeh tonu, aky efekt k danému zvuku priradit, atd'.

Mikrofdn - slizi na nahravanie zvukov do pocitaca, zaznamenavanie hlasu, resp. ako telefén pri zvukovej komunikacii
prostrednictvom pocitacovej siete. Pripaja sa k zvukovej karte, alebo do vstupu modemu.



