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 Vysvetlite spôsob kódovania textu pomocou kódu Unicode, pomocou tabuľky kódovania  zistite 
kód znaku ž, overte riešenie pomocou mapy znakov na vašom počítači. 

 
Riešenie: 017E (štart – spustiť – charmap, alebo klávesy Alt+X) 
 

 Popíšte prenosové médiá využívané na prenos dát vo forme elektrických signálov, svetelných 
impulzov a rádiových signálov. 

 
Telefónny kábel - jeho elektrické vlastnosti neumožňujú prenos dát vysokou 
rýchlosťou, je značne citlivý na poruchy a rušenie 
 
Koaxiálny kábel - vysokofrekvenčný vodivý koaxiálny kábel - umožňuje prenos 
dát s vysokou spoľahlivosťou; používal sa v sieťach LAN s kruhovou alebo 
zbernicovou topológiou  
 
Krútená dvojlinka – lacnejšia ako VF kábel, umožňuje vyššie prenosové 
rýchlosti, v súčasnosti najrozšírenejšie médium v lokálnych sieťach. Používa sa 
pri hviezdicovej topológii s využitím rozbočovača, neskôr prepínača. Obsahuje celkom štyri krútené páry, teda osem 
vodičov. Časť z nich možno vyčleniť pre prenos dát v smere od prepínača k počítaču a časť pre smer opačný. Prevádzka 
teda káblom môže pretekať obojsmerne.  Môže byť:  netienený (UTP) / tienený (STP) - je odolnejší proti rušeniu,  
(tienenie celého kábla, alebo aj jednotl. párov) 
 
Optický kábel - jeho princípom je prenos svetelného signálu v prostredí skleneného vlákna so špeciálnymi optickými 
vlastnosťami. Výhody: odolnosť proti rušeniu, nemožnosť odpočúvania, elektrické oddelenie zdroja od cieľa, vysoká 
prenosová kapacita, nízke straty. Ako vysielače sa používajú LED diódy alebo laser, ako prijímače sa používajú 
fotoodpory. Nevýhoda: vysoká cena. Používa sa v sieťach typu WAN na prenos veľkého objemu dát na veľké 
vzdialenosti a v LAN predstavuje progresívny prvok. 
 
Bezdrôtový prenos – realizuje sa vysokofrekvenčným elektromagnetickým vlnením - princíp je rovnaký ako u prenosu 
rozhlasového alebo televízneho signálu. Výhodou je pomerne priaznivá cena, možnosť využívať pozemné vysielacie 
stanice aj satelity. V súčasnosti sa toto médium využíva stále viac, a to v lokálnych sieťach (Bluetooth, AirPort, WiFi), 
ako aj v sieťach rozľahlých (mikrovlnné spojenie). Vo WAN sieťach je možné pripojiť týmto spôsobom aj stanice, ktoré 
by pomocou káblovej techniky bolo veľmi nákladné pripojiť (výskumné stanice v odľahlých oblastiach), alebo nebolo 
vôbec možné pripojiť (stanice na lodiach, v lietadlách a pod.),  V súčasnosti sa družicové spoje používané pre komerčné 
vysielanie rozhlasu a televízie, komunikáciu, navigáciu lietadiel, lodí a tiež automobilov. 
 

 Vymenujte zvyčajné zariadenia pre vstup dát do počítača a vysvetlite ich funkciu. Zoskenujte do 
počítača prílohu Unicode. 

 
Klávesnica - jednoduché klávesnice obsahujú zvyčajne 102 až 104 kláves;  pripojenie pomocou PS/2 alebo USB 
Myš - slúži na ovládanie pohybu kurzora po obrazovke a na ovládanie chodu počítača. Myši rozdeľujeme podľa spôsobu 
snímania zadávanej polohy kurzora na mechanické a optické. Najbežnejšie pripojenie myši je pripojenie k portu PS/2 
alebo USB. Ako alternatíva k myši sa niekedy používa zariadenie zvané „trackball“ - mechanická myš obrátená „hore 
nohami“, „gulička“ na ovládanie polohy kurzora sa neodvaľuje po podložke, ale odvaľuje ju priamo užívateľ rukou 
v špeciálnom lôžku. V prenosných počítačoch sa používa na ovládanie polohy kurzora tzv. „touchpad“ -  snímač citlivý 
na dotyk prsta a na pohyb prsta po ňom. Pohyb prsta sa prenáša do pohybu kurzora. 
Skener -  slúži na digitalizáciu statickej obrazovej informácie (obrázok, blok textu...). Pomocou skenera premeníme 
obrázok, klasickú fotografiu, diapozitív alebo negatív do digitálnej podoby. Pripojenie zvyčajne pomocou USB.  
Digitálna videokamera - slúži na digitalizáciu pohyblivej obrazovej informácie. Zaznamenáva pritom do digitálnej 
podoby aj sprievodný zvuk. Záznamovým médiom býva spravidla magnetická páska (mini DV páska) alebo optický disk. 
Webová kamera -  jednoduchá kamera, slúži na obrazovú komunikáciu medzi užívateľmi cez internet  
Digitálny fotoaparát - slúži na vytváranie fotografií v digitálnej podobe; najbežnejšie formáty sú “JPEG“, „TIFF“, „.RAW“ 
Pákový ovládač- joystick - najčastejšie sa používa pri ovládaní počítačových hier pomocou páky, pedálov,... 
MIDI klávesnica - zvukový syntetizátor vybavený bankou zvukov, vďaka ktorému môže aj počítač s pomerne 
jednoduchou hardvérovou výbavou fungovať ako hudobný nástroj. Pripája sa k zvukovej karte prostredníctvom MIDI 
vstupu. Pri stláčaní klávesov sú z nej do počítača vysielané dáta v MIDI formáte, na základe ktorých počítač vie, aké tóny 
má generovať, aká je hlasitosť a priebeh tónu, aký efekt k danému zvuku priradiť, atď. 
Mikrofón - slúži na nahrávanie zvukov do počítača, zaznámenávanie hlasu, resp. ako telefón pri zvukovej komunikácii 
prostredníctvom počítačovej siete. Pripája sa k zvukovej karte, alebo do vstupu modemu. 
 


