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—> Kolko sekuind trva prehranie Ciernobieleho videoklipu, ak sa vystrieda 30 obrazkov za sekundu vo
formate 150 x 150 bodov? Subor ma velkost 1,2 MB.

150 x 150 bodov x 30 /s = 22500 bodov x 30 /s = 675000 /s = 675000b/s = 84375 B/s = 82,4 KB/s
1,2MB =1229KB;1229KB:82,4KB/s=15s

—> Vysvetlite a stru¢ne zapiSte sposob odosielania a prijimania e-mailovej spravy do textového
suboru a poslite ho ako prilohu e-mailovej spravy spoluziakovi.

Odosielanie a prijimanie e-mailovej sprdvy:
- protokol SMTP (Simple Mail TransferProtocol)- prenos odosielanej spravy od klienta k serveru
- protokoly POP3 (Post Office Protocol version 3), IMAP (Internet Message Access Protocol) - prenos dorucenej
spravy zo servera ku klientovi
POP3 - spravy c¢akajuce na serveri stiahne do lokadlneho pocitaca
IMAP - umozZiuje pracovat so spravami priamo na serveri

—> Vymenujte beZné zariadenia pre vystup dat a vysvetlite, na o slazia.

1. Monitor - grafické zobrazenie dat

a) Obrazovkové CRT monitory

b) LCD monitory
Technické parametre: uhlopriecka (velkost displeja), rozliSenie (pocet zobrazovanych bodov), obnovovacia
frekvencia (pocCet rozsvieteni zobrazovacieho bodu za sekundu), svietivost displeja, kontrast displeja.
Alternativou monitoru je dataprojektor, resp. LCD projektor, umoziiuje premietat obraz na vel'’ka plochu

s uhlopriec¢kou aj niekol’ko metrov. Pripaja sa podobne ako monitor.

c) Plazmové displeje
Velké zobrazovacie panely, napr. v letiskovych halach
Vyhody: Vysoky kontrast, vysoka svietivost, Siroky pozorovaci uhol, vysoka rychlost
Nevyhody: nizke rozliSenie, energeticka narocnost (1000+ W), vysoka cena
d) OLED - Organic Light Emitting Diode
PouZitie v malych prenosnych zariadeniach (mobilné telefény)
Vyhody: Aktivna produkcia svetla, kazdy pixel svieti => vysoky kontrast, Siroky pozorovaci uhol, nepotrebuje
podsvietenie, nizka spotreba energie
Nevyhody: Zatial nizka Zivotnost

2. Tlaédiaren - tlaciaren vystupnu informaciu vytlaci z pocitaca na papier, $pecialnu f6liu, alebo na popisovatelné CD

Technické parametre: rychlost tlace (pocet stran za mintatu), rozliSenie obrazu pri tlaci v dpi,

zivotnost naplne (pocet stran vytlacenych jednou sadou tonerov ¢i atramentov, ndklady na tlac,

mesacna zatazitelnost tla¢iarne, moZnost tlace v tzv. fotografickom mdéde, moZnost tlace bez okrajov, spésob
pripojenia k systémovej jednotke PC a d'alSim periféridam (priama tlac z fotoaparatu).

3. Ploter - suradnicovy zapisovac - pouziva sa na kreslenie technickej dokumentéacie. Kresliace pero upevnené na
nosnom ramene sa pohybuje s dvoma stupniami vol'nosti bud’ po vel'’kej rovnej ploche alebo po odvalujicom sa valci
s papierom. Ploter, v ktorom je pero nahradené optickym systémom schopnym vytvarat 14¢ svetla ré6zneho prierezu,
sa pouziva na exponovanie filmov (takto sa vytvaraju vyrobné filmové podklady pre vyrobu dosiek plosnych spojov
v elektrotechnickom priemysle). Plotre vybavené Specidlnymi reznymi nastrojmi sa pouZivanud na gravirovanie,
frézovanie Ci rezanie réznych materialov.

4. Reproduktory - slizia na prehravanie zvukovych stiborov (hudby, reci) ktoré mame ulozené v pocitaci alebo na
vymenitelnom pamitovom médiu. Rovnako operacny systém generuje cez reproduktory charakteristickd sadu
zvukov, podl'a ktorej dokaZeme identifikovat' niektoré zakladné c¢innosti pocita¢a. Reproduktory sa pripajaju na
vystup zvukovej karty. Casto sii zabudované priamo v monitore po¢itaca.



