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15. Maturitng Otazka

A) Model ISO/0SI
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- KazZdy problém je mozZné riesit ako celok len po urcité hranice, pokial rozsah problémov
nepresiahne schopnosti riesitela.

- Ked'sa problém stdva prilis zloZity, je mozZné rozdelit ho na viac ¢iastocnych problémov.

- Ztohto dévodu sa pouZiva na riesenie problémov v sieti ISO/0SI model = 7 vrstiev.

- Tento model funguje na presnych pravidldch implementovanych do vsetkych pocitacov.

- KaZdd vrstva vyuZiva sluzby bezprostredne niZsej vrstvy.

- Pre ping s po vZdy komunikuje s rovnakou vrstvou.

- Na kaZdej vrstve su definované protokoly podla, ktorych vrstva pracuje.

1. Fyzickd vrstva

- Ulohou tejto vrstvy je zabezpecenie jednotlivych bitov medzi tretim prijemcom
a odosielatelom.

- Fyzickd vrstva jednotlivé bity neinterpretuje = tuto vrstvu neinteresuje velkost, iba prenos po
fyzickej prenosovej ceste.

- Fyzickd vrstva zahrria elektronické, mechanické a optické rozhranie s potrebnymi
softvérovymi odvddzacmi.

- Na tejto vrstve sa riesi spojity signdl, kable a konektory.

- Tato vrstva je redlna skutocnost medzi dvoma vztahmi.

2. Spojova vrstva

- Mad za ulohu zaistit prenos celych blokov tdajov, ktoré sa oznacuju ako ramce medzi dvoma
uzlamiv rdmci siete LAN.

- Mad rozpoznat zaciatok a koniec ramca, kontroluje i postupnost bitov presla medzi dvoma
uzlami korektne (sprdvne).

- Aksa v désledku neho vyskytla chyba, méZe tdto vrstva poZiadat o operativne odoslanie
poskodenej postupnosti bitov.
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- Tdto vrstva poskytuje pre vyssiu vrstvu bezporuchovu liniu medzi dvoma uzlami.

3. Sietovd vrstva

- Zaistuje potrebné smerovanie (volba vhodnej trasy) paketov, zaistuje posielanie tychto
paketov po trase aZ ku koncovému prijemcovi, na tejto vrstve pracuje protokol IP.

4. Transportnd vrstva

- Zabezpecuje koncové riadenie komunikdcie, pri odosielani zabezpecuje zoradenie paketov pre
prijemcu, pri prijimani vkladd pakety do sprdvneho poradia, dokdZe tak zaistit prenos
lubovolne velkych sprav aj ked’ pakety najprv velkost potvrdzuje ¢i dosli vSetky pakety
v poriadku, ak sa nejaky paket strati alebo pride poskodeny, protokol TCP si vyZiada znovu
zaslanie tohto paketu, narozdiel od protokolu UDP im hovorime, Ze protokol TCP je spolahlivy.

5. Relacnd vrstva

- Jej ulohou je nadvizovat, udrZiavat a rusit komunikdciu medzi koncovymi ucastnikmi, tdto
vrstva riadi komunikdciu, uruje kto mad kedy vysielat a ukonluje a rusi existujuce spojenia.

- Transportnd vrstva vytvdra spojenia pre relacnu vrstvu, aby mohla vytvorit, nadviazat
komunikdciu.

6. Prezentacnd vrstva

- Jednotlivé pocitace mézu pouZivat odlisnu vnutornu reprezentdciu ddt (napriklad: jeden
pocitac pouZiva ASCII kéd a druhy UTF-8).

- Tdto vrstva zabezpecuje potrebné kédovanie tudajov, aby sprdva, ktord sa posle z jedného
pocita¢a nezmenila obsahovu formu, ked' pride do druhého pocitaca.

- Nato sluzi zariadeny jazyk.

- Prevedie posielané ddta do kédu ASN, Co je spolocny kod pre vSetky reprezentacné vrstvy.

- Prezentacnd vrstva prijemcu privedie z bodu ASN1 do kddu, ktory pouZiva na vnutornu
reprezentdciu ddt.

- Na tejto vrstve byva realizované sifrovanie a desifrovanie ddt.

- Ak je potrebné dochddza tu aj ku kompresii.

7. Aplikacna vrstva

- Na tejto vrstve sa nenachddzaju celé aplikdcie, iba spolocné mechanizmy, ktoré pouZivaju
vSetky aplikdcie rovnakého druhu.
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Protokol UDP

- Pracuje tieZ na transportnej vrstve, narozdiel od TCP ide o nespolahlivy protokol, to znamend,
Ze protokol nezistuje ¢i pakety dosli vSetky neposkodené, tieto chyby jednoducho zanedbdva.
- Pomocou tohto protokolu sa posielaju ddta: telefonovanie po sieti, streamovanie hudby
a videa a podobne.
- Tento protokol je narozdiel od TCP rychlejsi.

Zapuzdrenie

- Pripostupe odosielania ddt po jednotlivych vrstvdch 1ISO/0SI modelu sa na kaZdej vrstve od
transportnej vrstvy, posielané ddta pribaluju dalsSie data potrebné na prenos tdajov. Z tychto
dalsich dat sa vytvori takzvané puzdro a preto hovorime o zapuzdreni.

B) Rozsirujuce karty a rozhrania
Rozsirujuce karty a rozhrania

- Rozsirujuce karty zvysuju mozZnosti vyuZitia pocitaca v réznych oblastiach nasadenia.

- Su realizované ako samostatné karty urcené do PCl (resp. ISA) slotu a mézu sa lubovolne
priddvat podla poZiadaviek pouZivatela.

- Velmi ¢asto sa vyskytuju aj ich externé varianty, urcené na pripojenie k rozhraniu USB.

- Zhrnieme si niektoré z nich a popisSeme ich ulohu v pocitacovej zostave:

2Zvukovd karta

- Je to komponent, ktory sliZi na digitdine spracovanie zvuku.

- Vzavislosti na kvalite zvukovej karty zaistuje kvalitu zvukového prenosu.

- Ku zvukovej karte pripdjame: slichadld, reproduktory, mikrofdn, zosilfiovac, externé zdroje
(rdadio, prehrévac), elektrické hudobné ndstroje (zvukovd karta musi mat MIDI vstup
a elektricky hudobny ndstroj MIDI vystup).

- MoébZe byt integrovand na zdkladnej doske, ale pre dosiahnutie kvalitného zvuku je vhodnejsia
karta v PCl vyhotovent.

- Obsahuje rovnako farebne rozliSené konektory, ale priddva niektoré zdsuvky a Specidlne
konektory. V prvom rade su to vystupy pre viacero reproduktorov pomocou, ktorych je mozné
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vytvorit priestorovy zvuk a zvysit tak hudobny zdZitok pri hrdch alebo sledovani filmov. Dalej
su to rézne optické a digitdlne vstupy a vystupy. Tie sluZia na pripojenie Specidlnych
prehrdvacov alebo reproduktorovych sustav.

- Na zvukovej karte sa dalej nachddza Specidlny konektor nazyvany gameport, ktory md dve
funkcie. Prvou je pripdjanie zariadeni (volant, joystick) a druhou je pripojenie elektronickych
kldvesovych ndstrojov ku zvukovej karte. To umoZiuje vyuZit pocitac pri komponovani hudby.

Obr. 1 - Zvukovd karta

-V poslednom case sa vyskytuju aj zvukové karty, urcené na pripojenie k USB rozhraniu co je
velmi vyhodné v pripade prenosného pocitaca.

Obr. 2 — Externd zvukovd karta

- Prizdazname zvuku sa pouZiva Shannonova tedria vzorkovania: Signdl spojity v case je uplne
urceny postupnostou vzorkov odoberanych v rovnakych intervaloch, ak je ich frekvencia
vdcsia neZ je dvojndsobok najvyssej frekvencie nachddzajucej sa v signdli.

Gameport
- Niektoré zvukové karty obsahuju v baleni aj Specidlny panel, ktory sa umiestni na prednu

stranu skrinky a umoZriuje pohodine pripdjat jednotlivé zariadenia alebo menit turoven
hlasitosti.

Sietovd karta
- SluZi na pripojenie pocitaca do pocitacovej siete, do siete Internet alebo na vzdjomné
prepojenie dvoch i viacerych pocitacov.
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- Na zadnom paneli obsahuje dve diddy. Zelend indikuje sprdvne pripojeny kdbel a oranZovd
prenosovu aktivitu na sieti.

- Jej vykon popisuje typ pripojenia a maximdlna prenosovd rychlost, ktoru karta dokdzZe
zvlddnut. Je tieZ casto integrovand na zdkladnej doske.

- Okrem kdblového spojenia je mozZné pouZit aj bezdrétovu technolégiu Wi-Fi na vytvorenie
pocitacovej siete. V takomto pripade sa pouZivaju bezdrétové sietové karty, ktoré umoZnuju
vytvorit siet bez pouZitia kablov. V beZznych podmienkach sa Wi-Fi spojenie pouZiva do
vzdialenosti cca. 100 m v uzavretych priestoroch, pricom dokdZe prekonat aj niekolko murov
alebo pevnych prekdZok.

Modemovd karta

- Je sSpecidlne zariadenie, ktoré umoZriuje pripojenie do siete Internet alebo spojenie dvoch
pocitacov na dialku. Premieria zvukové signdly prichddzajuce po telefonnej linke na ddta
zrozumitelné pre pocitac. Po pripojeni do pocitaca je mozné pocitac vyuZivat s pouZitim
prislusného softvéru aj ako telefon, hlasovy zéznamnik alebo fax.

Televizna karta

- UmozZnuje sledovanie televizneho vysielania na obrazovke PC a jeho zdznam na pevny disk.
Dnesné moderné karty maju aj prepracované technoldgie ako obraz v obraze alebo moZnost
zastavenia televizneho vysielania. Samozrejmostou je dialkové oviddanie. Casto byva na karte

integrovany aj radiovy prijimac.
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- Popis vstupov a vystupov na televiznej karte: Jej zadny panel obsahuje zdsuvky pre
pripojenie konektora externej televiznej antény, antény pre prijem rddiového signdlu,

.....
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umoZziiuje pripojit k pocitacu videokameru alebo videoprehrdvac. Tym ndm umozZriuje
archivdciu starsich VHS kaziet alebo spracovanie videozdznamov z kamery. Samozrejme
existuju aj externé vyhotovenia, vdcsinou s pripojenim USB a rovnakymi konektormi.

Citacky pamétovych kariet

-V dobe existencie viac ako 6smich druhov pamdtovych kariet od r6znych vyrobcov je vhodnym
doplnkom ich univerzdlna Citacka. Po pripojeni na port USB umoZziiuje pracovat z viacerymi
typmi pamdtovych kariet, mazat ich, prezerat uloZené ddta a presuvat ich.

- Okrem externych vyhotoveni v podobe USB redukcii a kablovych pripojeni sa ¢asto objavuju aj
zabudované riesenia. Tie sa takisto pripdjaju na port USB, ale zvnutra pocitaca priamo na
zdkladnu dosku.




