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7. Maturitna Otazka
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A) Polovodicové pamdite (Hardvérova cast)

Polovodicoveé pamdite

- vodice
- polovodice
- izolanty

- Pamdt je objekt vyrobeny nato ,aby mohol prijat informdciu (uloZit) dlhodobo alebo trvale
a podla potreby ju nacitat.

- Polovodicovad pamdt je pamdt, ktord sa skladd z rovnakych buniek, kde ju méZeme
identifikovat jej ¢islom, jej adresou.

- Informdcie su v bunkdch ulozené v dvojkovej sustave.
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- Typy polovodicovych pamdti:

1. PROM

- Su to pamdte, ktoré su urcené len na Citanie pevne uloZenych dadt, ktoré su do pamdti uloZené
prostrednictvom programdtora ddt, tdto pamdt nie je energeticky zavisla NON VOLA TILE, to
znamend, Ze po odpojeni prudu sa pamdt nevymaZe, udaje zostdvaju uddvané.

- Podla spésobu programovania a mazania deli na pamdt PROM.

- Programuje sa v externom programdtore.

- Vsetky bunky st od vyroby na programovanie.

- Na hodnotu 1, obsah pamdtovej bunky je mozZné zmenit po jej zaadresovani na logicku 0,
privedenim impulzu programovacieho napditia, ktoré je vdcsie ako prevddzkovacie pracovné
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napdtie a ktoré spésobi prepdlenie zabudovaného mostika, mostik mézZe byt tvoreny vodivym
prepojom alebo polovodicovou diddou.
- Obsah PROM pamdtovych buniek sa dd odmenit iba raz.
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2. EPROM (ERASABLE PROM)

- Programuje sa v externom programovacom zariadeni, obsah tejto pamdte je mozZné vymazat,
zdkladom pamdtovej bunky je tranzistor, MOS obsah pamdite je mozné vymazat
ultrafialovym Ziarenim vo vinovej dizke 253 nanometrov po dobu 10 — 20 minit.

- Toto Ziarenie sa méZe dostat k pamdtovym bunkdm, pretoZe pamdt EPROM sa vyrdba
s prikladnym priehladnym okienkom, vdaka nemu su pamdite lahko identifikovatelné, Ziarivka
vymaZe v izbovych podmienkach priblizne za tri roky a slnecné svetlo do tyZdria. Pri kaZdom
mazani informdcii pamdtové bunky mierne degraduju, pokial je vSsak mazanie Setrné pouZitim
studeného UV Ziarenia, dodrZanie ¢asu mazania. Parametre pamdti sa nezmenia ani po
niekolkych desiatkach mazacich cyklov, v praktickych podmienkach si pamdt EPROM uchovad
informdciu cca. 10 rokov.

3. EEPROM (Electrically Erasable PROM)

- Md podobné vlastnosti ako EPROM s tym rozdielom, Ze mazanie pamdite prebieha priamo
v programovacom zariadeni.

- Proces zdpisu prebieha pomalsie ako proces Citania. Vymazanie celej pamdte trvd cca. 1 -5
mindt.

- Pred zdpisom novej informdcie do bunky sa musi predchddzajica informdcia vymazat.

- Tieto pamdte umoZiiuju najmenej 10 000 cyklov mazania a zdpisu a su schopné udrZat
informdciu po dobu 10 rokov.

4. FLASH EEPROM (Bleskovd pamiit)

- Pamdt, ktord sa dd mazat a prepisovat priamo v systéme, nie je nutné externé programovacie
zariadenie, prepis a zdpis trvd niekolko sekund.

Pamdte RWM

- Tieto pamdte su urcené na zdpis a Citanie ddt, pouZivaju sa pre uloZenie premennych ddt
spusteného programu.
- Podla pristupu k datam pamdte RWM delime:

1. RAM (Random Access Memory)

- Pamdt s nadhodnym pristupom.

- Ddta mézZu byt do pamdte zapisané a z pamdite c¢itané v [lubovolnom poradi.

- KaZdé uloZené ddata maju svoju konkrétnu adresu. Na zdklade tejto adresy vie procesor ddta
ndjst a precitat.
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- Ddta sa z pamdte Citaju vtom istom poradi ako boli do pamédite zapisané, tato pamdt
nepotrebuje adresovanie, kazdd polozka je precitand vzdy iba raz a po precitani sa
Z pamdtovej bunky vymaZe.

- Tieto pamdte sa uz pouZivaju v tlaliarriach.

2. LIFO (Last In First Out)
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- Ddta su z pamdte Citané presne v opacnom poradi v akom boli do pamdite zapisané.
- Tdto pamiit tieZ nepotrebuje adresovanie.

- KaZdd polozka méZe byt precitand raz.

- Tejto pamdti po precitani pamdtovd bunka vymazdva a ¢akd na zdpis.

- Ten typ sa pouZiva ako zdsobnik pamdite.

Statické a dynamické pamdte RAM

1. Statické

- Pamdtové v elementoch 1-bitu je bistabilny klopny obvod alebo podobne funkény obvod.

- Ddta su v obvodoch uchované kym maju energie.

2. Dynamické

- Hodnota pamdtového bitu je urcend velkostou elektrického ndboja v tranzistore typu most.

- Tento ndboj je nutné obnovovat v Specidlnych pamdtovych cykloch pri ktorych nie je pamdit
pristupnd pre procesor.

- Ma vdcsiu pamdtovu kapacitu ako statickd.

- Vdaka obnovovaciemu cyklu je mozné menit v priebehu programu velkost premennej = pri
programovant.
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B) Linux (Softvérova cast)

Linux

- Vroku 1999 bola vydand kompletnd verzia Linuxu.

- Jeho autorom bol Linus Torvalds, ktory vyuZival operacny systém Minix od Unixu.

- Tento operacny systém sa mu pdcil, ale chcel ho urcitym spésobom zmenit podla svojich
predstadv.

- Zmenil ho vsak natolko, Ze vlastne vytvoril novy operacny systém na Unixovom jadre.

- Tento operacny systém poskytol ostatnym nadsencom tym, Ze ho zavesil na server, kde sa
prezentovali programdtorské vytvory.

- Meno operacného systému vymyslel sprdvca servera, ktorému sa tento systém pdcil.
Pomenoval ho ako Linusov Minix z ¢oho vznikol Linux.

- Linus chcel poskytnut tento operacny systém vsetkym, preto mu ponechal otvorené zdrojové
kody.

- Linux sa dnes distribuje pod licenciou GNU/GPL.

Instaldacia
— Mdme 2 mozZnosti instaldcie Linuxu:

1. Zakupenim instalacného CD a samotnou instaldciou.
2. Stiahnutim instalacnych balikov z internetu. V tomto pripade je instaldcia zloZitejSia,
pretoZe jednotlivé nainstalované baliky mézu vyZadovat instaldciu dalsich balikov.

Distribucia

— Linux si méZe prispdésobit kaZdy, preto existuje velmi vela verzii, ktoré oznacujeme ako
distribucie.

— Vsetky tieto distribucie funguju na Unixovom jadre.
— Distribucie tvoria skupiny vyvojdarov ako komercné.

— Medzi najzndmejsie distribucie patri: Ubuntu, Kubuntu, Debian, Mandriva, Suse, Red Hat,
Fedora, Core, Knoppix.

Debian

— Patri k najoblubenejsim a najpouZivanejsim distribuciam.

— Md velké mnoZstvo predkompilovanych balikov doddvanych na médiach alebo na internete.

— Debian pracuje na velkom mnoZstve pocitacovych architektur a podporuje mnoZstvo hardvéru.

— Debian vznikol vdaka lanovi Murdockovi, ktorého ciefom bolo vytvorit slobodnu distribuciu
a preto Debian neobsahuje uzavreté ovlddace najmd ku grafickym kartam.

Ubuntu

—Je dalsou oblubenou distribtciou, je postavend na Debiane.
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— Oznacuje sa tieZ ako jednoduchsi Debian a preto je tdto distribucia oblubend u zacinajucich
pouzivatelov.

— Existuje velka komunita uZivatelov a preto nie je problém ndjst odpovede na rézne otdzky,
kedZe existuje velké mnoZstvo for zameranych na Ubuntu.

— Nové verzie vychddzaju pravidelne kaZdych 6 mesiacov s dalSou podporou aZ 3 roky.
— Pod podporou rozumieme vyddvanie upgradov a réznych zdplat.

Grafické prostredie

—Zdkladom grafického prostredia je X-Window systém.

— Na tomto systéme su postavené vsetky grafické prostredia.

X-Window Systém

raficke
prostredie

X-Window
Systém

UNIXOVE
JADRO

— Gradfické prostredia st navzdjom velmi odlisné.

— Najzndmejsie su:

1. GNOME

2. KDE

3. XFCE
KDE

— Ponuka velku farebnu pestrost, prostredie s mnohymi efektami. PovaZuje sa za najpodobnejsiu
k Windowsu.

— Ndrocnost hardvéru je vysSia ako v inych prostrediach, najviac zataZuje RAM.
GNOME

— Md skromnejsie prostredie oproti KDE, zvyéajne zaujme uZivatelov svojou jednoduchostou
a svojskym stylom.

— VSeobecne je povaZované za stabilnejSie prostredie ako KDE, v zdvislosti vSak od aktudlnej
verzie.

XFCE

— Ponuka najmenej prepracované prostredie, ale to je tieZ jeho cielom.
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— XFCE je grafické prostredie nendrocné na hardvér s pocitacom s mensim vykonom.

— Gradfické prostredia Linux umoZniuju pracovat aj s 3D Linux Desktop.
— Tento desktop pontka rézne efekty a funkcie a je dbkazom vyvojovej sily Linux komunity.
Adresovad Struktura

— V Linuxe je najvyssim priecinkom korenovy priecinok, oznacujeme ho / a nachddzaji sa v iom
vSetky ostatné priecinky.
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Emuldtor

— Ndm umoZiiuje spustat v Linuxe aj subory vytvorené pod inym operacnym systémom.
Wine

— Umozniuje spustat niektoré Windowsové programy dokonca niektoré najnovsie hry, tento
emuldtor je zdarma a md otvorené zdrojové kddy.

Crossover Office

—Je zamerany na spustany kanceldrskych balikov, okrem zdkladného balika OFFICE,
Dreamweaver, Photoshop, Flash, Windows Media Player.

Cedega

— Tento emuldtor je zamerany na spustanie hier pre Windows.

Bezpeénost v Linuxe

— Linux sém o sebe je povaZovany za stabilny a bezpecny systém.

— VWyuZiva Firewall zaloZeny na smerovacich a filtracnych tabulkdch, ktoré sa nazyvaju IP tables.

— Na systém Linux neexistuje tolko virusov ako na Windows, napriek tomu je mozZné stiahnut
antivirusové programy.

Textova konzola

— Napriek grafickym prostrediam nie je mozZné vsetky prikazy vykonat v grafickom prostredi,
najmd pokrocilé administrdtorské nastavenia je nutné robit cez prikazovy riadok zabudovanu
konzolu (shell).



