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Vyvojové diagramy

Vyvojovy diagram je vlastne algoritmus v grafickom tvare. Je tvoreny znackami. Do nich

zapisujeme jednotlivé €innosti, ktoré sa maju vykonat.

Dohodnuté znacky:
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Priklad 1: Algoritmus na s¢itanie dvoch ¢isel a,b

vstup: a, b

vystup: ¢

Algoritmus 1b
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vstup a, b
c=a+b
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Priklad 2: Algoritmus na zistenie va¢sieho z dvoch réznych cisel a,b

vstup: a, b

vystup: a alebo b

1. zadiatok

2.vstupa, b

3. ak a > b tak vypi$ a; chod na bod 5

4.vypis b

5. koniec
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Algoritmus 2b (iné rieSenie)

vstup: a, b

vystup: b (vacsie zo zadanych Cisel)
1. zaCiatok

2.vstupa, b

d.aka>btakb=a

4. vypiS b

5. koniec
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( Zagiatok )
/ vstup: a,b /
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Priklad 4: Algoritmus na vypis Cisel od ado b (a>b)

Vstup: a, b

Vystup: Cislaodadob

Algoritmus 4

1. zacCiatok

2. vstupa,b

3 i=a

4. ak i<=Dbtak opakuj 5.,6.. :inak chod na bod7.
5 vystupi
6. i=it1

7. koniec opakovania
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( Zagdiatok )

/ vstup: a,b /
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(  Zatiatok )

Algoritmus 4 (pomocou cyklu s koneénym poétom opakovani) / vstup: a,b /

1. zaCiatok !
2. vstupa,b l
3 prei=a,b,1 4’< '=abl >
4. vystupi v
5. koniec i / vystup: i /
6. koniec
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