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6. Maturitna Otazka
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A) Zdkladova doska, procesor (Hardvérova
cast

Zakladna doska

- Pocitac ako celok je postaveny na moduldrnom principe (ako stavebnica).
- Jednotlivé moduly je moZné vymenit.
- Zdkladnd doska je mechanicky upevnend v skrinke pocitaca a elektricky napdjand zo zdroja.
- Do zdkladnej dosky sa pripdjaju ostatné komponenty potrebné pre ¢innost pocitaca.
- Patria sem:
1) Procesor (CPU)
2) Operacnd pamdt (RAM)
3) HDD (SSD)
4) Optické mechaniky
5) Dalsie rozsirujuce karty a moduly.
- Jednotlivé komponenty komunikuju s procesorom pomocou vodivych prepojeni
viacvrstvového plosného spoja = zbernice.
- Zbernice st ukoncené slotmi do ktorych sa pripdjaju pridavné karty a moduly.
- Zdkladnd doska obsahuje konektory vyvedené zvycajne na zadnej strany skrinky.
- SludZia na pripojenie kldvesnice, mysi, monitora a ostatnych externych pridavnych zariadeni.
- Niektoré moduly mézu byt na zdkladnej doske priamo integrované napriklad: graficka karta,
zvukovd karta, sietovad karta a podobne.
- Na zdkladnej doske je osadend pamdt v ktorej je uloZeny BIOS.
- VSetky nastavenia su uloZené v pamdti CMOS, ktord je napdjand batériou osadenou na
zdkladnej doske.
- Sucastou zdkladnej dosky je chipset, po slovensky Cipova sada.
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- Cipovd sada pomdha procesoru komunikovat s komponentmi.
- Delisa na Northbridge (severny most) a Southbridge (juzny most).

Northbridge

- Komunikuje priamo s procesorom.
- Obsahuje rychle komponenty pocitaca (grafickd karta, RAM).
- TieZ zabezpecuje komunikdciu medzi Southbridgom a procesorom.

Southbridge

- Mad na starosti pomalsie komponenty.

- S procesorom komunikuje pomocou Northbridgu.

- Obsluhuje: HDD (SSD) — externy aj interny, DVD, Blu-ray mechaniky, BIOS, Flash pamdite
a vSetky externé pridavné zariadenia.

- Pod Cipovou sadou rozumieme pomocné integrované obvody, ktoré su osadené priamo na
zdkladnej doske a zabezpecuju véacsinu funkcii zdakladnej dosky.

- Plati, Ze dve dosky, ktoré maju rovnaku Cipovu sadu su funkéne totozZné.

- Procesor nie je priamo osadeny na zdkladnej doske, je tam osadeny iba socket (slot)
pripraveny na osadenie slota.

- Ak uZ mdme kupenu zdkladnu dosku je nutné vyberat procesor podla typu socketov, ktory je
na zdkladnej doske.

- Privybere procesora sa musime ubezpecit, Ze dany procesor je kompatibilny s ¢ipovou sadou
na zdkladnej doske.

- O type zdkladnej dosky rozhoduje aj to do akej pocitacovej skrinky ju chceme osadlit.

Zbernica

- Je to sustava vodivych prepojeni nachddzajucich sa na zdkladnej doske, zabezpecuje
komunikdciu a prenos udajov medzi jednotlivymi ¢astami zdkladnej dosky.

- Rychlost zbernice je zavisld od jej Sirky a od frekvencie na ktorej zbernica pracuje.

- Zbernice su usporiadané hierarchicky, pomalSia zbernica je vZdy zapojend do rychlejsej.

- Je pocitacovy podsystém a md za ulohu prendsat ddta medzi komponentmi alebo medzi
pocitacmi.

- Je tvoreny prenosovymi cestami a konektormi.

- Na jednu zbernicu méZe byt pripojenych viacero zariadeni.

- Delime ich podla:

1. Umiestnenia

1. Vnutorné — Prepdjaju vnutorné komponenty pocitaca so zakladovou doskou (CPU, RAM,
Graficka karta).

1. Vonkajsie — Prepdjaju periférie so zakladovou doskou alebo pocitacmi (videokamery,
tlaciaren, skener).

2. MnoZstva prendsanych dat

1. Sériové -V jednom case okamihu sa prendsa len jeden bit.
2. Paralelné —V jednom Case okamihu sa prendsa viac bitov sucasne.

3. Typu prendsaného signdlu
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1. Adresovd — Adresy zariadeni alebo pamdtovych buniek.
2. Ddtova — Informdcie medzi komponentmi.
3. Riadiaca — Riadiace signdly (prikazy).

4. Spésobu synchronizdcie

1. Synchronne — Hodinovy signdl sa prendsa po zvldstnom vodici.
2. Asynchrénne — Hodinovy signdl je zluceny s datami.

Vndutorné zbernice Vonkajsie zbernice
Paralelné Sériové Paralelné Sériové
ISA, EISA 12C ATA (PATA) USB
PCl PCI Express PC card (PCMCIA) SATA
AGP FireWire SCSI CAN Bus
Procesory
(4004
Procesor <—— Tranzistory = Hradla 4'b't}” )
60 000 operacii/sekundu
2 500 tranzistorov
I ! 2
logické obvody Velkost 4mm

1971 - Firma Intel prisla s jej prvym procesorom s oznacenim Intel 4004.

- Bol to 4-bitovy procesor s vykonom 60 000 operdcii/za sekundu.

- Bol pouZity v elektrickych kalkulackdch.

- Vtom Case spolocnost Texas Instruments vydala 4-bitovy procesor s oznacenim TMS1000.

- Narozdiel od Intelu 4004 mal tento procesor integrované pamdte RAM a ROM a nebolo nutné
priddvat externé obvody.

1972 — Vysiel procesor Intel 8008.

- Bol to 8-bitovy procesor.
- Dokdzal spracovat uzZ aj alfa-numerické znaky.

1974 — Firma Zilog prisla 8-bitovym procesor s oznacenim Z80.
1976 — Spolocnost Texas Instruments prisla so 16-bitovym procesorom s oznacenim TMS9900.
1978 — Intel 8086

- 16-bitovy procesor.
- 16 MB pamadte.
- Tento procesor sa stal zdkladom architektury x86.
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- Stvrtd generdcia mikroprocesorovej techniky zacala s pouZivanim tychto dvoch technik MSI
a LS.

- Integrdcia suciastok strednej a vysokej hustoty.

- Zmensenim rozmerov nardstol vykon a klesol prikon.

1982 — Prisiel Intel so 16-bitovym procesorom s oznacenim Intel 286.
1985 — Intel 386

- 32-bitovy procesor s taktovacou frekvenciou 16 — 40 MH:z.

- Zaciatkom 90. rokov nastupuje novd technoldgia VLSI velmi vysokd hustota osadenia integrovanych
obvodov.

1989 — Intel 486 mal uz integrovanych 1,2 miliéna obvodov do 50 MH:z.
-V 90. rokoch prichddza piata generdcia mikroprocesorov.

1993 = Intel Pentium 32-bitovy procesor.

1995 = Intel Pentium Pro — 32-bitovy procesor

- 5,5 miliénov tranzistorov.
- pre servery a pracovné stanice.

= Sun UltraSPARC — 64-bitovy RISC mikroprocesor.

1996 — Intel Pentium MMX — 32-bitovy mikroprocesor, prvy so sadou instrukcii pre podporu 2D
grafiky.
1997 — Intel Pentium Il — 32-bitovy mikroprocesor novej generdcie s novou sadou MMX
(7,5 miliéna tranzistorov).
— Sun picoJava — mikroprocesor urcéeny na spracovanie Java byte kédu.
— AMD K6-Il — 32- bitovy prvy so sadou instrukcii pre podporu 3D grafiky (3DNow!).
1999 — AMD K6-1ll — 32- bitovy procesor do zdkladnej dosky so super socket 7. Od tejto chvile uz nemad
Intel a AMD procesory do toho istého socketu.
— Intel Pentium Il — 32- bitovy mikroprocesor novej generdcie s novou sadou instrukcii SIMD
zndmou ako SSE (9,5 milidnov tranzistorov).
— Intel Celeron — 32- bitovy mikroprocesor odvodeny pévodne od Intel Pentium Il pre lacnejsie
pocitace.
2000 — AMD Athlon K75 — Prvy procesor s frekvenciou 1 GHz.
— Intel Pentium IV — 32- bitovy mikroprocesor s radou technoldgii orientovanych na dosiahnutie
vysokej frekvencie.

Parametre Procesorov

- Procesor je najdéleZitejsia sucast pocitaca, vykondva vsetky aritmeticko-logické operdcie,
ddta nacitava z operacnej pamdte alebo cache pamdite, ak uZ boli ddta raz nacitané. Riadi.

- Aktudlne sa vyrdbaju procesory v dvoch architekttrach x86 pre stolové pocitace a pre mobilné
zariadenia ARM.

- Najvdcsi podiel na trhu maju firmy Intel a AMD.
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- Privybere procesore je dbleZité pozerat okrem iného aj na Sirku registrov.

- Tdto informdcia uddva kolko bitov je schopny procesor spracovat za 1 operdciu.

- Pozndme 32 a 64-bitové procesory.

- Nevyhodou 32-bitovych procesorov je aj to ,Ze dokdzu vyuZit maximdlne 3 GB pamdte.

- Délezitym parametrom je taktovacia frekvencia a pocet jadier.

- Taktovacia frekvencia uddva kolko operdcii méZe procesor spracovat za 1 sekundu (zvycajne
1-5 GHz/sekunda).

- Medzi hraémi je velmi obltubend a populdrna funkcia pretaktovania.

- Ide o zvysenie frekvencie procesora.

- Vysledkom je vykonnejsi pocitac, v zdtazi vSak prudko stupa spotreba a teplota.

- Aby hrdci nevyuZivali tuto moZnost, aby nedochddzalo k prehoreniu procesora priniesol Intel
Sikovné riesenie TURBO BOOST. Ide o funkciu, kde sa pri potrebe docasne zvyseného vykonu
pretaktuje 1 jadro procesora, dalsim jadrdm sa frekvencia zniZi alebo tplne prestanu
pracovat.

- Tymto je zabezpelend a nezmenend teplota a spotreba.

Hyper Threading

- Ide o funkciu kde sa jadrd procesora virtudlne rozdelia na dvojndsobok ( v jednom jadre
vzniknu dve vidkna).

- Tieto vlidkna pracuju na nizsej frekvencii ako je frekvencia jadra.

- Wyhodou je ,Ze kaZdé vidkno méZe spracovdvat samostatny vypocet.

- To znamend, Ze procesor v prvom case dokdZe spracovat viac operdcii bez zvySenia spotreby
alebo teploty.

Pamdt Cache

- Jeto rychla vyrovndvacia pamdit, kde si procesor ukladd vypocty.
- Tdto moznost je integrovand v samotnom procesore a pracuje rychlostou procesora.

L1
CcPU L2
- 4GHz L3

- Ktejto pamdti nemdme pristup, sluZi vyhradné pre potreby procesora.

- Ak procesor dostane poZiadavku na spracovanie ddt, najprv prehladd cache pamdt ¢i nie su
ddta v nej, ak nie nacita ich z pomalej ramky.

- Prizdpise do cache pamdte sa musia zmeny premietnut aj v pamdti RAM.

- Su nato vytvorené 2 metddy:
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1. Priamy zdpis (write — through)

www.zones.sk

— Udaje sa zapisuju sucasne do cache pamdte a RAM.
L1
CPU L2
L3
RAM

kopiruji do L2 a z L1 sa vymazdvaju udaje.

2. Oneskoreny zdpis

CPU

L1 D1 spracovanie

L2 D1 spracovanie

D1

L3 D1 spracovanie

RAM

Ddta zapisané do cache pamdite, najprv do L1, ak sa pamdt L1 zaplni udaje sa postupne

Ak sa zaplni L2, udaje sa kopiruju do L3, ak sa zaplni L3, najstarsi udaj z L3 sa vymazdva.

Ddta sa prvykrdt nacitavaju z RAM-ky, po spracovani sa ukladaju do cache pamdite L1 a L2, ak

sa L1 pamdt zaplni, ddta su nakopirované do L3, ak sa zaplni pamdt L2, ddta sa kopiruju do

RAM (sucasne zostdva uloZené v L3).

Cache pamdt pri viacerych jadrdch procesoru

Ked'sa zaplIni L3, ddta sa z cache pamdte vymazdvaju.

N
/

RAM

Jadro 1 Jadro 2
— D1 D1
CPU —

Jadro 3
D1

L1

Jadro 4
D1

1

IElE

|L2|

13 D1

Pri viacerych jadrdch mad kazdé jadro svoju vyrovndvaciu cache pamdt.
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Exkluzivny zdpis = write-back
Inkluzivny zdpis = write-through

- Priexkluzivnom zdpise sa nacitaju ddta do procesora a tlohy sa rozdelia medzi jednotlivé
jadra.

- Spracované udaje posle jadro do cache pamédite L1, ak sa pamdit L1 zaplni, ddta sa skopiruju
do pamdte L2, ddta sa z pamdti L1 vymazu, ak sa zaplni pamdt L2, ddta sa skopiruju do
pamdti L3, ak sa zapIni pamdt L3, ddta sa skopiruju do pamdti RAM, ddta sa vymaZu z pamditi
L3.

Exkluzivny zdpis

- Tento spbsob je velmi rychly, pretoZe sa ddta nezapisuju duplicitne.
- Nevyhodou tohto zdpisu je ,Ze ak chce iné jadro zistit ¢i uZ bol udaj spracovdvany, musi
prehladat vsetky cache pamdte vsetkych jadier.

Inkluzivny zdpis

- Ddta sa nacitaju z RAM-ky do procesora, ulohy sa rozdelia medzi jednotlivé jadrd, po
spracovani ddt jadrom, sa ddta zapiSu do pamédte L1 a kopia do pamdite L2.

- Aksa zaplni pamdt L1, ddta sa skopiruju do pamdte L3. Ak sa zapini pamdt L2, ddta sa
skopiruju do RAM-ky.

- Whodou je ,Ze jadro nemusi prehladdvat vsetky cache pamdite, zvycajne iba pamdt L3
(popripade pamdt L1).
L1=64kB
L2=512 kB
L3 =2 MB*

- Pred samotnym vyberom procesora je najdéleZitejSie zistit aky typ socketu (pétice) mame
osadeny na zdkladnej doske.

- Procesor je nutné vybrat podla tohto socketu (pdtice).
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B) Tabulkovy kalkuldtor (Softvérova cast)

Microsoft Excel

Operacny systém je softvér, ktory spravuje zariadenie.



