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TELESÁ 
ZOBRAZENIE TELIES: 

- Voľné rovnobežné zobrazovanie  
- Premietacie priamky sú rovnobežné 
- Útvar rovnobežný s priemetňou nezmení veľkosť ani rozmery 
- Útvarom kolmým na priemetňu sa skracujú dĺžky na polovicu, 90° => 45° 

 
- Nárys- pohľad spredu 
- Pôdorys- pohľad zhora  
- Bokorys- pohľad zboku  

 

KOCKA:      
- 8 vrcholov 
- 12 hrán 
- 6 stien- zhodné štvorce 
- 12 stenových uhlopriečok, 𝑢 = 𝑎. √2 
- 4 telesové uhlopriečky, 𝑢 = 𝑎.√3 
V= a3 
S= 6a2 
 
KVÁDER:     
- 8 vrcholov 
- 12 hrán 
- 6 stien 
- 12 stenových uhlopriečok, 𝑢 = √𝑎!	 + 𝑏! 
- 4 telesové uhlopriečky, 𝑢 = √𝑎! + 𝑏! + 𝑐! 
V= a.b.c 
S= 2. (ab + bc + ac) 

 
 
HRANOL:      
- podstava- mnohouholník 
S=2Sp + Spl 
Spl= o.v 
V= Sp.v 
 
 
 
IHLAN:  
- podstava- mnohouholník 
S= Sp + Spl 
Spl= #

!
 o.h 

V= #
$
 Sp.v 

        
           
   
 
 



Poznámky zo študentského portálu Zones.sk                                                                        www.zones.sk 

ROTAČNÝ VALEC: 
- vznikne otáčaním obdĺžnika okolo jednej jeho strany   
S= 2πr2 + 2πrv = 2πr.(r+v) 
Spl= 2πrv 
V=πr2v    
 
 
 
 
 
ROTAČNÝ KUŽEL: 
- vznikol otáčaním pravouhlého trojuholníka okolo jeho odvesny 
S= Sp+Spl  = πr2+πrs = πr.(r+s) 
Spl=πrs 
Dĺžka strany plášťa: 𝑠 = √𝑟! + 𝑣! 
V= #

$
 πr2v 

 
 
 
 
GUĽA:  
- vznikne otáčaním polkruhu okolo jeho priemeru 
S= 4πr2 = πd2 
V= %

$
π r3 = #

&
 π d3 

 
 
 
 
Guľový výkroj: 
S= 2πrv + πrρ 
V= !

$
 πr2v 

Polomer príslušného odseku: 
ρ= /𝑣. (2𝑟 − 𝑣) 
 
Guľový vrchlík: 
Povrch vrchlíka: Sv= 2πrv 
Povrch guľového odseku: S=Sp+Sv 

S= πρ2 + 2πrv 
Objem guľového odseku: V= #

&
 πv.(3ρ2+v2) 

Polomer podstavy guľového výseku: ρ= /𝑣. (2𝑟 − 𝑣) 
 
ŠTVORSTEN:  
- mnohosten, ktorý má práve 4 steny tvorené rovnostrannými 
trojuholníkmi 
S= 4.'.)*

!
 

V= #
$
 Sp.v     

 


