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                                                Vektory 
 

 

Pri definovaní pojmu vektor vychádzame z pojmu orientovaná úsečka. 

 

Orientovaná úsečka je úsečka,ktorej krajné body majú určené poradie,čiže jeden krajný bod je 

označený ako Začiatočný bod,druhý krajný bod je označený ako Koncový bod. 

 
Vektorom nazývame množinu všetkých súhlasne orientovaných úsečiek s rovnakou 

dĺžkou.Vektory označujeme malými písmenami a nad ne umiestňujeme šípku,napr. u,v,w. 

 

Jednotlivé orientované úsečky,ktoré reprezentujú(predstavujú) vektor u,nazývame Umiestnenie 

vektora u. 
 

Súradnice vektora sú súradnice jeho koncového bodu v takom umiestnení vektora, keď 

začiatočný bod je zhodný so začiatkom súradnicovej sústavy.  

Vektor AB môžeme symbolicky zapísať takto:AB=B-A. 

V E1: Ak je u=AB ľubovoľný nenulový vektor so začiatočným bodom A[Xa],koncovým bodom 

B[Xb],tak má súradnica u1=(Xb-Xa).Zapisujeme:u(u1). 

V E2: Ak je u=AB ľubovoľný nenulový vektor so začiatočným bodom A[Xa,Ya],koncovým bodom 

B[Xb,Yb],tak má súradnice u1=Xb-Xa,u2=Yb-Ya.Zapisujeme:u(u1,u2). 

V E3:  Ak je u=AB ľubovoľný nenulový vektor so začiatočným bodom A[Xa,Ya,Za], koncovým 

bodom B[Xb,Yb,Zb],tak má súradnice u1=Xb-Xy,u2=Yb-Ya,u3=Zb-Za.Zapisujeme:u(u1,u2,u3). 

 

Operácie s vektormi, 

 

Sčítanie vektorov u a v: Naprv vektor u umiestnime tak,aby jeho začiatočným bodom bol bod A a 

koncovým bodom bod B.Potom umiestnime vektor v tak,aby jeho začiatočným bodom bol bod B a 

koncovým bodom bol bod C.Súčtom vektorov u a v je potom vektor w=u+v. 

 

Násobenie vektora u čislom k:Ak je k ľubovoľné reálne číslo a u ľubovoľný vektor,tak ich 

súčinom je každý vektor v,ktorý má veľkosť |v|=|k|.|u|.Pre k>0 je vektor súhlasne orientovaný s 

u,pre k<0 je vektor v nesúhlasne orintovaný s u.Zapisujeme:v=k.u. 

 

Ak sa k=-1,dostaneme vektor (-1).v=-v.Tento vektor nazývame Vektor opačný k vektoru 

v.Veľkosť vektora v a veľkosť vektora -v je to isté číslo.Zapisujeme:|v|=|-v|. 

 

Odčitovanie vektorov u a v: K vektoru u propčítame vektor opačný k vektoru v. 

Zapisujeme: w=u-v=u+(-v). 
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Veľkosť vektora AB  

  

je vlastne dĺžka úsečky AB   

označenie  |AB| 

výpočet  

 

 

 

Skalárny súčin dvoch vektorov je zavedený ako operácia, ktorej výsledkom je skalárna 

veličina. Hodnota tejto skalárnej veličiny je určená súčinom veľkostí príslušných vektorov a 

kosínusu uhla, ktorý tieto vektory zvierajú. Fyzikálny rozmer výslednej skalárnej veličiny sa 

rovná súčinu rozmerov násobených vektorových veličín. Skalárny súčin sa označuje bodkou 

medzi vektormi, v strede výšky písmen (nie na úrovni riadku) :   

                                                         

a  b  =  ab cos                      

Pritom uhol medzi dvoma vektormi sa určuje tak, aby nebol väčší ako  radiánov  (180 o). 

Bezpečne ho určíme tak, keď oba vektory nakreslíme so spoločným začiatkom.robili 

 

Skalárny súčin vektorov (v1, v2) a  u (u1,u2) vypočítame: v.u = v1.u1 + v2.u2 

  

Niektoré vlastnosti skalárneho súčinu 

•      Skalárny súčin je komutatívny, čo vyplýva bezprostredne z jeho definície : 

  

  a  b  =  b  a                                  

•      Skalárny súčin môže byť kladný i záporný, čo závisí od hodnoty uhla medzi vektormi. 

Ak je uhol medzi vektormi menší ako /2, skalárny súčin je kladný, lebo kosínus ostrého 

uhla je kladný. Pri uhle väčšom ako /2, je kosínus uhla, a teda aj skalárny súčin, 

záporný. 

•      Ak sa skalárny súčin dvoch vektorov rovná nule, pričom ani jeden z vektorov nemá 

nulovú veľkosť, vektory sú na seba kolmé, lebo cos (/2) = 0 

 

 
 

 


