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Zhodné zobrazenia v rovine 

Z (𝑼 → 𝑼′) 

- U sa zobrazí do U' 

U – vzor 

U' – obraz 

𝑼 ≅ 𝑼′ (je zhodný) 

- Zhodné zobrazenie zachováva veľkosť strán, uhlov a deliaci pomer (stred úsečky sa zobrazí do 

stredu úsečky, ťažisko sa zobrazí do ťažiska) 

- Vlastnosť incidencie    𝑋 ∈ 𝑈 ⤇ 𝑋′ ∈ 𝑈′ 

 

• Osová súmernosť 

• Stredová súmernosť 

• Posunutie 

• Otáčanie 

• Zložené zobrazenie zo zhodných zobrazení 

 

Osová súmernosť 

- Zhodné zobrazenie, ktoré je dané priamkou – os súmernosti 

𝑶𝒑(𝑿 → 𝑿′) 
- Samodružný bod   𝑋 = 𝑋‘ 

- Mení sa orientácia 

- Osovo súmerné útvary:                 p 

- Úsečka 

- Rovnoramenný trojuholník (1 os) 

- Rovnostranný trojuholník (3 osi) 

- Štvorec (4 osi) 

- Obdĺžnik (2 osi)                 .        

- Kosoštvorec (2 osi)              k            X                        S                         X' 

- Deltoid (1 os) 

- Rovnoramenný lichobežník (1 os) 

- Kruh, kružnica                 Y=Y' 

- Pravidelný n-uholník (n osí) 
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Stredová súmernosť 

- Zhodné zobrazenie, ktoré je dané bodom S – stredová súmernosť 

- Zhodné zobrazenie definované takto: 

1. 𝑋 = 𝑆 ⤇ 𝑋′ = 𝑋 (je samodružný) 

2. X ≠ S ⤇ 𝑺𝒔 (𝑿 → 𝑿′)       S-stred XX' 

- Zachováva sa orientácia 

- Stredovo súmerné útvary: 

- Úsečka 

- Kruh, kružnica 

- Štvorec 

- Obdĺžnik    X  S          X' 

- Kosoštvorec 

- Kosodĺžnik 

- Pravidelný n-uholník (!ak n je párne!) 

Posunutie 

- Zhodné zobrazenie, ktoré je dané orientovanou úsečkou AA' (má danú veľkosť a smer) 

                                      𝑻𝑨𝑨′ (𝑿 → 𝑿)     

    𝑋𝑋′ ∥ 𝐴𝐴′ ˄ ∣ 𝑋𝑋′ ∣ = ∣ 𝐴𝐴′ ∣  X              X' 

         

          A  A' 

Otáčanie           

- Zhodné zobrazenie, ktoré je dané stredom a uhlom otáčania 

𝑹𝑺,𝜶 (𝑿 → 𝑿′) 

1. 𝑋 = 𝑆 ⤇ 𝑋 = 𝑋′ (je samodružný)    X' 

2. 𝑋 ≠ 𝑆 ⤇∣ 𝑆𝑋 ∣=∣ 𝑆𝑋′ ∣            k 

            ⤇∣≮ 𝑋𝑆𝑋′ ∣= 𝛼  

                           α 

      + ⟲      ⟳ −                S           X 

- Ak je smer otáčania v protismere hodinových ručičiek, má znamienko + 

- Ak je smer otáčania v smere hodinových ručičiek, má znamienko -   

 


