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Zhodné zobrazenia v rovine

Z(U - U')
- Usazobrazido U'

U -vzor

U'— obraz

U = U, (je zhodny)

- Zhodné zobrazenie zachovava velkost stran, uhlov a deliaci pomer (stred Usecky sa zobrazi do
stredu usecky, tazisko sa zobrazi do taziska)
- Vlastnost incidencie XeUs X el

e (Osova sumernost

e Stredova simernost

e Posunutie

e Otdcanie

e ZloZené zobrazenie zo zhodnych zobrazeni

Osovd sumernost

- Zhodné zobrazenie, ktoré je dané priamkou — 0s sumernosti
/
0, X - X)

- Samodruzny bod X=X
Meni sa orientacia

- Osovo sumerné utvary: p
- Usecka
- Rovnoramenny trojuholnik (1 os)
- Rovnostranny trojuholnik (3 osi)

- Stvorec (4 osi) -
] Obdl%nik (2 osi) | ° (N o
- Kosostvorec (2 osi) k X S X

- Deltoid (1 os)
- Rovnoramenny lichobeznik (1 os)

- Kruh, kruznica Y=Y'
- Pravidelny n-uholnik (n osi)
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Stredovd sumernost

- Zhodné zobrazenie, ktoré je dané bodom S — stredova simernost

- Zhodné zobrazenie definované takto:
1. X =SB X' =X (je samodruiny)

2 X#SPE S, (X2 X))  sstredxx

- Zachovava sa orientdcia

- Stredovo sumerné Utvary:
- Usetka
- Kruh, kruznica
- Stvorec o
- Obdiznik X S X'
- Kosostvorec

Q
@)

- Kosodlznik
- Pravidelny n-uholnik (lak n je parne!)

Posunutie

- Zhodné zobrazenie, ktoré je dané orientovanou Useckou AA' (ma danu velkost a smer)

TAAI (X - X)

O

XX'"| AA' A 1 XX | =] AA" | X X'
O >

A A'

Otacanie
- Zhodné zobrazenie, ktoré je dané stredom a uhlom otacania
!
RS,a (X - X )
1. X =85 X = X'{(je samodruiny)

2. X#+Sp|SX|=|SX'|
Bl XSX' 1=«

+9 C - S X

- Ak je smer otacania v protismere hodinovych ruci¢iek, ma znamienko +
- Ak je smer otacania v smere hodinovych ruciciek, ma znamienko -



